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O que aprendemos?

Nesta aula, aprendemos:

e Como refatorar o cddigo, para reutilizar os métodos de movimentagdo
e A adicionar mais fantasmas ao jogo
e Como aclasse Cenario pode conhecer os fantasmas, sem aumentar o acoplamento

e O padrao de projetos Observer

https://cursos.alura.com.br/course/python-pygame-pacman-colisao-pontuacao/task/73649
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