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Medindo alturas e proporc¢oes

Ao desenhar a pose de lado, precisamos medir alturas do personagem. Nao basta saber sua altura completa: preciamos saber

a altura de seus olhos, o tamanho da cabega, onde € sua cintura, etc.
Para isso, vamos criar linhas que nos sirvam de guia. Criamos uma camada nova e desenhamos nela as linhas que nos

interessam, com base na pose de frente. Depois comecamos a desenhar os volumes da pose de lado. Podemos comecar com

a line art, como fizemos da outra vez, levando em conta as formas gerais do personagem.

https://cursos.alura.com.br/course/pixel-art-aprimorando-o-sprite-personagem/task/48260
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