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 14
Para saber mais - Salvando imagens

Quando precisamos persistir imagens pesadas no device, ao invés de salvar a imagem direto no Core Data, podemos

salvá-la no sistema de arquivos (File System) do iOS, e salvar apenas o seu caminho (path) no Core Data. Dessa forma

conseguimos otimizar as consultas e o consumo de memória.

Para entender como funciona essa forma de persistência de imagem, daremos um exemplo utilizando o próprio app da

agenda.

Salvando o path da imagem

O primeiro passo para salvar uma imagem no sistema de arquivos do iOS é obter o caminho que a imagem será salva.

Para obter esse caminho (path), faremos uso da classe NSHomeDirectory.

Para não deixar todas as imagens soltas dentro desse diretório, uma boa prática é criar pastas para organizar os

arquivos. Vamos começar criando uma pasta chamada Documents e dentro dela criaremos uma pasta chamada Images

onde realmente �cará as imagens persistidas no device.

Primeiro �zemos um casting do NSHomeDirectory para NSString assim conseguimos utilizar o método

appendingPathComponent onde concatenamos o caminho do sistema com o caminho que criamos para organizar as

imagens (Documents/Images).

Agora que já temos o caminho onde a imagem será salva, precisamos de fato criar esse diretório.
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Para criar esse diretório no gerenciador de arquivos do iOS, precisamos utilizar a classe FileManager.

Agora que temos o gerenciador de arquivos, podemos utilizar o método createDirectory passando o caminho que

criamos:

Ao disparar a ação do botão Salvar o diretório será criado. Porém não é toda vez que clicarmos em Salvar que queremos

que o diretório seja criado.

Por isso precisamos fazer uma veri�cação para checar se o diretório já existe. Se já existir não precisamos criar

novamente, caso contrário criamos.

Agora que já temos o diretório criado, o próximo passo é criar um nome para a foto que vamos armazenar.
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O nome deve ser único, para não �car sobrescrevendo as imagens que já existem dentro do diretório.

Já temos o nome do arquivo. Agora vamos criar uma url onde será concatenado o caminho + o nome da imagem:

Agora que temos a url, precisamos converter a imagem (UIImage) em Data para conseguir salvá-la nesse diretório.

Com essa implementação já estamos salvando a imagem no diretório que criamos.

Porém ainda falta refatorar o Schema do Core Data, pois não salvaremos mais a imagem pura, agora precisamos salvar

o caminho da imagem:
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Vamos alterar para String:

Substituindo o atributo foto pelo path da imagem:

Recuperando a imagem salva

Como foi alterada a forma de salvar imagem, precisamos refatorar 2 lugares onde setamos a imagem no UIImage.

Primeiro vamos abrir o arquivo HomeTableViewCell:

Faremos o mesmo no arquivo AlunoViewController:
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Rodando o app temos o mesmo resultado, porém com as imagens salvas no gerenciador de arquivos do iOS, e apenas o

caminho no Core Data.

Documentação:

File System:

https://developer.apple.com/library/content/documentation/FileManagement/Conceptual/FileSystemProgrammingGuide/FileSy

(https://developer.apple.com/library/content/documentation/FileManagement/Conceptual/FileSystemProgrammingGuide/FileS

https://developer.apple.com/library/content/documentation/FileManagement/Conceptual/FileSystemProgrammingGuide/FileSystemOverview/FileSystemOverview.html

