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[ o6
Agilizando o desenvolvimento

Transcricdo

Podemos agilizar o processo de codificagéo e teste da nossa aplicacio.

Para toda e qualquer alteracéo feita no nosso cddigo, precisamos salvar o arquivo, parar o servidor, executa-lo

novamente com node server.js e entdo testd-lo no navegador.

Seria mais interessante se tivéssemos um mecanismo que automaticamente atualizasse a instancia do servidor a cada

salvamento do projeto, permitindo que testdssemos as alteracdes diretamente no navegador.

Existem vdrias ferramentas que nos possibilitam esse tipo de procedimento. No mundo Node, uma das mais conhecidas

é 0 modulo nodemon .

Para instalarmos esse médulo, digitaremos o comando npm install nodemon@l.18.4 --save-dev -save-exact . Dessa
forma, estaremos fixando a versdo do mddulo desejado e salvando-o como uma dependéncia de desenvolvimento da

nossa aplicacao - ou seja, ndo precisaremos dele para executar a aplicacdo, somente para desenvolvé-la.

Finalizado o processo de instalagdo, o Node ird inserir no package.json uma secéo chamada devDependencies , listando

somente 0 nodemon na versdo especificada.

De volta ao terminal, executaremos novamente o npm , mas de maneira diferente:

npm install -g nodemon@1.18.4 --save-dev --save-exact

Dessa vez, estamos indicando que queremos instalar o médulo nodemon de maneira global - ou seja, para todo o sistema
operacional -, de modo que possamos utiliza-lo a partir do Prompt de Comando. Terminada a instalacéo, estaremos

aptos a rodar nossa aplicac¢do por meio desse médulo, utilizando o comando nodemon server.js .

Agora, toda vez que salvarmos uma alteracdo qualquer no nosso cddigo, o proprio nodemon se encarregara de reiniciar

a aplicacao, atualizando-a.

No arquivo package.json , temos uma secdo scripts , que indica como o Node pode executar nosso projeto:

"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1",
"start": "node server.js"
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Repare que, se executarmos o comando npm test , serd devolvido um erro informando que n#o é um teste especificado
para nossa aplicagdo. Ja se usarmos npm start , 0 comando node server.js sera executado. Vamos alterar esse campo

para que nodemon server.js seja executado.

Feito isso, no terminal, poderemos utilizar os comandos especificados, desde que estejamos acessando a pasta do

projeto. Se executarmos npm start , o script definido (nesse caso, nodemon server.js ) rodara.
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Essa é uma pratica muito comum em projetos Node, agilizando bastante a execucio e os testes. A seguir, comegaremos

a criar as telas do nosso sistema, a comecar pela listagem de livros.

Vale ressaltar que feita a alterac@o no arquivo package.json nédo é necessaria a instalagdo do nodemon como global.
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