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Refatorando o código

Com o objetivo de melhorar o código que �zemos durante os exercícios desta aula, vamos realizar um processo de

refatoração.

Renomeando parâmetros que não estão sendo utilizados

Na chamada da função setOnCreateContextMenuListener() , repare que utilizamos apenas o parâmetro menu , ou seja, os

demais parâmetro podem ser renomeados para _ , pois eles não estão sendo utilizados.

Extraindo funções

Em seguida, repare que primeiro chamamos a função removeAt()  da property transacoes , e então, chamamos a

atualizaTransacoes() , ou seja, as duas chamadas tem o objetivo �nal de remover a transação da lista de transações,

portanto, extraia essas duas chamadas para uma função remove()  que vai receber a posição da transação.

Por �m, rode novamente a App e veja se apresenta o mesmo comportamento de antes.


