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O que aprendemos?

Nesta aula, aprendemos:

¢ A movimentar o fantasma, usando aleatoriedade
e Como testar quando o fantasma se encontra em uma esquina

e O funcionamento da colisdo, aprovando e reprovando o movimento do fantasma

https://cursos.alura.com.br/course/python-pygame-pacman-colisao-pontuacao/task/73646
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