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[ os
Reflexdes p/aplicacdo Scrum

Transcricdo

Times

Para o Scrum o time funciona como o motor e nele desempenham-se papéis, eventos, artefatos e regras para que os
objetivos sejam atingidos. Cada componente exerce um papel especifico que é essencial para o sucesso do Scrum, por
exemplo, existe um numero limitado para o tamanho da equipe, existem papéis especificos e regras especificas do
Scrum a serem seguidas por todos os integrantes. Se esses componentes ndo forem respeitados, néo é considerada a

aplicacdo do framework Scrum.

O Scrum é um framework de facil entendimento, mas de dificil aplicagdo devido a suas regras especificas. Em geral, ele

deve ser adaptado para a realidade especifica de cada empresa para que seja colocado em pratica de forma funcional.
O framework Scrum é aplicavel a:

o Portfélio: que é a unido dos diversos programas e projetos de uma empresa;

o Programas: que é o conjunto de projetos que compartilham da mesma fonte de recursos ou objetivos e entregas
Unicos, geralmente em menor escala (Unico item contemplado levando em consideracdo apenas o Scrum puro);

 Produtos, servicos ou resultados: pode ser aplicado ao desenvolver coisas novas ou para melhorar a producéo de
itens ja existentes;

 Projetos de qualquer complexidade;

O Scrum é considerado um framework para o desenvolvimento de produtos complexos ou para o gerenciamento de
projetos complexos, contudo, pode ser utilizado em projetos de qualquer nivel de complexidade, cabe ao responsavel

tomar a decisdo de utilizar o método mais interessante para o seu projeto.

O framework também faz parte do campo de gerenciamento agil de projetos, assim € possivel que a organizagéo

obtenha respostas rdapidas e eficazes na construgdo dos produtos.
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