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Criando a classe Contrato

Crie a classe Contrato , como mostrado no video. A classe deve ter data, nome do cliente, e tipo. O tipo deve ser um

enum, e pode ser "NOVO", "EM_ANDAMENTO", "ACERTADQ", "CONCLUIDO".

Crie também um método avanca() , que muda o tipo do contrato, seguindo a regra: se o estado atual é NOVO, entdo vira

EM_ANDAMENTO. Depois, ACERTADO, depois, CONCLUIDO.

Cole o cddigo aqui.

Responda

INSERIR CODIGO FORMATACAO

cole seu codigo aqui

https://cursos.alura.com.br/course/design-patterns-2/task/3976

m



