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O que aprendemos?

Nesta aula 1 aprendemos a desenhar a corrigir a pose do personagem, analisar sua silhueta e utiliza-la ao contrario como

referéncia.
Vimos como centralizar o personagem para gira-lo sem que haja um pulo de posic@o para posicao.
Depois entendemos como medir o personagem e criar referéncias para manter suas proporc¢oes e alturas.

Terminamos com uma line art primitiva do personagem e agora precisaremos pinta-la e dar profundidade e iluminacéo.

https://cursos.alura.com.br/course/pixel-art-aprimorando-o-sprite-personagem/task/47138
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