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Jogo �nalizado

Qual das opções abaixo contêm o trecho do código que indica que uma partida foi �nalizada, independente se

foi com sucesso ou fracasso?

Selecione uma alternativa

int estadoAtual() { 
  if(rodada > TAMANHO_SEQUENCIA) { 
    // código omitido 
  } ... 
}

A

void preparaNovaRodada() { 
  rodada++; 
  ledsRespondidos = 0; 
  if(rodada <= TAMANHO_SEQUENCIA) { 
    piscaLedsDaRodada();   
  } 
}

B

void iniciaJogo() { 
 
 int jogo = analogRead(0); 
 randomSeed(jogo); 
  for(int indice = 0; indice < TAMANHO_SEQUENCIA; indice++) { 
    sequenciaLuzes[indice] = sorteiaCor(); 
  } 
}

C


