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Agrupamento Horizontal de Botões

Para construir um menu com botões na horizontal, deletamos primeiro o canvas original. Por que não usar

o canvas original do widget que criamos?

Selecione uma alternativa

Porque a Horizontal Box já agrupa os botões no sentido lateral, sem precisar que organizemos
manualmente.

Porque a Omni Box já agrupa os botões no sentido in�nitesimal, sem precisar que organizemos
manualmente.

Porque a Vertical Box já agrupa os botões no sentido longitudinal, sem precisar que organizemos
manualmente.
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