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Introducao

* Nesta aula vamos contruir
O NOSSO primeiro projeto
Android

* O objetivo é familiarizar
vocés com o Android
Studio e as principais
opcoes na criacao de um
projeto novo



Criando um » A opcao de criar um novo projeto

pode aparcer nas formas abaixo

projeto novo

Welcome to Android Studio




Selecao da
versao Android

« O android Studio oferece
templates para as versoes
do Android disponivel

« Para este curso vamos
utilizar somente os
templates de telefone e
tablet, mas se tiverem um
tempo adicional
aproveitem para explorar
as outras opcoes




Selecao do
template

Existem varios templates
diferentes disponiveis, cada
um deles ajuda a comecar ¢ ra
um projeto novo com

alguma caracteristica

especifica

Nesta aula vamos utilizar o
Basic Activity, mas como
atividade opciona; fica a
sugestao de utilizar outros
templates e ver o resultado

Next Cancel




Criando o primeiro
projeto - Nome e
packageName

« Nome: € o nome do seu app

« PackageName: ¢é o identificador do
seu aplicativo na loja do google. Se
vocé for submter seu ap para o
google este nome precisa ser unico

Geralmente segue o seguinte padrao:
com. + sua empresa ou seu nome +
nome do app

Alem disso precisa seguir as
seqguintes regras:

- Deve ter pelo menos dois segmentos
(um ou mais pontos).

« Cada segmento deve comecar com
uma letra.

« Todos 0s caracteres devem ser
%Ifanu]merlcos ou um underscore [a-zA-
0-9 1

HealloWorlo

gmLtomaz. helloworid

C\Users\Joanne\AndroidStudioProjects\Hellc

23: Android 6.0 (Marshmallo

Your app will run on approximately 84,9% of d

J5a |l'-.'_|.-.'. -_|'-_'j-.'|:|_-__||',;'r'+_ branes

i OTIC

"
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Criando o primeiro
projeto - Outras
opcoes

L ocation: Pasta aonde sera
salvo seu app. Por padrao o
Android Studio cria uma
pasta com o nome do app na
pasta AndroidStudioProject

Linguagem: € possivel criar
app em Android utilizando
Java ou Kotlin, neste curso
usaremos somente kotlin

cimatehy B4.9% of devices.



Criando o primeiro
projeto -
Minimo SDK suportad< ==

com.tomaz.helloworld
O Esta é uma das opcoes mais
importantes, ele indica qual a C:Users\Joanne\AndroidStudioProjects\HelloWorld
menor versao do Android
necessaria para rodar sua

aplicacao

APl 23: Android 6.0 (Marshmalloy
Geralmente qualquer valor que N—— B e o
Your app will run on approximately 84,9% of devices.
garanta uma base de pelo 70%
dos usuarios € uma boa ot Sl

escolha

Eventualmente sera necessario
escolher uma versao mais alta
do android devido a uma
funcionalidade disponivel
somente nesta versao

Previous




ANDROID PLATFORM

VERSION

API LEVEL

Android 10

CUMULATIVE
DISTRIBUTION

Marshmallo

Security

Fingerprint Authen
Confirm Credential

System

App Linking
Adoptable Storage

Multimedia

4K Display Mode
Support for MIDI

Create digital audid

playback objects
APls to associate a
devices

List of all audio de
Updated video pro
Flashlight API
Reprocessing Cam
Updated ImageWri
Image Reader clas

User Input

Vioice Interactions
Assist AP
Bluetooth Stylus S

Minimo SDK
suportado - me ajude
a escolher

« Quando selecionamos a
opcao me ajude a
escolher o Android studio
lista cada versao do
android com a
porcentagem da base que
pOSsui agquela versao
além das principais
iInovacoes introduzidas
naquela versao




joWorld app sr¢ main  jav

& Android ¥

s app

manmests

java

BN com.tomaz.helloworld
':"-""‘FTVJ-':)'I':N,’T?:
lainActvit
Secondrragment

P com.tomaz helloworld

2 res

‘) - n e g - .
’ ,l."'.,‘(ll‘: _"--'t'r,t:

TIOMaz

Estrutura do
app

« O codigo fonte do nosso app
ficara sempre na pasta com o
nosso packageName, dentro
da pasta Java

Por razdes historicas sempre
aparecera a pasta Java,
mMesmo NO OSSO caso aonde
utilizamos kotlin.

Todo app tera trés pastas
com o packageName, um
com codigo fonte, outra para
testes funcionais e a ultima
para testes unitarios




Arquivo manifest

« Todo aplicativo precisa ter um arquivo manifest,
nele estao contidas informacoes essenciais
sobre o aplicativo como:

« O nome do pacote do aplicativo

* Permissoes que o app utiliza, como por exemplo
localizacao, uso de microfone, etc

« Os principais componentes do app como:
 Activities, servicos, broadcast receivers

n1coaing

jackup
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s 2pp

manifests

Pasta Res - resources

* Recursos sao os arquivos adicionais e o
conteudo estatico usado pelo seu codigo,
como bitmaps, definicoes de layout, strings da
interface do usuario, instrucdes de animacao,
entre outras coisas.

« Estes recursos ficam sempre na pasta RES

« Drawable: Contem todas as imagens usadas
no app

« Layout: Contém todas as telas do app
« Mipmap: Armazena os icones da aplicacao

- Values: Sao arquivos XML que contém valores
simples, como strings, numeros inteiros e

P _ N7 W W




Arquivo

strings.xml

« Uma boa pratica no
desenvolvimento Android & e
nunca colocar os textos que
seu aplicativo vai usar
diretamente no codigo fonte
ou no layout da tela

ment_second.xmli

» O ideal € sempre utilizar o
arquivo strings.xml

 |sso € super importante
quando voceé estiver
trabalhando em um
aplicativo que vai ser

traduzido para diversas
linguas.




Select Multiple Devices

Wear OS emulator pamng assistant

U Managers

. - ”
iroubdieshoot Device Connections

« No menu aonde aparece "Pixel 3a", selecionamos em qual

M e n u An d rO i d dispositivos queremos executar nossa aplicagao

« Na"seta verde" e botdo de rodar, ele vai gerar um novo
m build da nossa aplicagao e se tudo estiver certo vai instalar
St u d IO no dispositivo selecionado
- Se o emulador selecionado nao estiver executando, quando
clicar no botao rodar nao tem problema, ele

automaticamente vai inicializar o emulador e depois vai
instalar o app



el Select Multiple Devices,.,

Wear OS5 emulator paming assistant

L AVD Manager

inieshoot Device Connections

Menu Android Studio - parte Os dois ultimos icones s&o

atalhos para o AVD managere o
2?2 SDK manager respectivamente



Hello world!




« Para alterarmos a mensagem exibida na tela

Customizar a precisamos alterar o conteudo da
mensagem na tela propriedade "hello_first_fragment"

* No meu exemplo alterei para "Programa do

do app Tomaz"

 Altere para incluir seu nome

« Altere as outras strings e veja o resultado
no app

% ,
LLoWorld</string>

>Settings</string>




Android Emulator - 4.7 WXGA_API_29:5554

11:09 8 @

First Fragment

Meu programa




