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O que aprendemos?

Nesta aula, aprendemos:

e A animar a boca do Pacman
e O fenoémeno fisico chamado Persisténcia de Visdo

e Como colocar mais vidas para o Pacman

https://cursos.alura.com.br/course/python-pygame-pacman-colisao-pontuacao/task/73655
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