NAO DEIXAR PELADO

Depende da Estratégia e do
Enquadramento

Muros

Vegetacgdo

Jardineiras

Calgada

@ Entorno Imediato
Meio fio
Checklist

Poste
Faixa de Pedestres

Rua
Sinalizagoes

Acessos

Prédios Préximos

Termo da pesquisa no Warehouse

Fundos Curvados sem céu "background"

MOD 03 | Aula 03 -

® Backgrounds (fundo)
Blocos Para

Humanizagao Exterior

BACKEROLND.

FOREGROUND

Conceito

® Mobilidrio Externo Mesma didética de pesquisa no Warehouse

Nem muito pesado

O Vegetacao Nem muito leve

Funciona como "Quadro"

Coloque um fundo no modelo da Casa
Z Exercicio
Adicione blocos para composicdo externa



MOD 03 | Aula 03 - Blocos Para Humanizacéao
Exterior

1. Entorno Imediato
1.1. NAO DEIXAR PELADO
1.2. Depende da Estratégia e do Enquadramento

1.3. Checklist
1.3.1. Muros
1.3.2. Vegetacao
1.3.3. Jardineiras
1.3.4. Calcada
1.3.5. Meio fio
1.3.6. Poste
1.3.7. Rua

1.3.7.1. Faixa de Pedestres
1.3.7.2. Sinalizacoes

1.3.8. Acessos
1.3.9. Prédios Préximos
2. Backgrounds (fundo)
2.1. Fundos Curvados sem céu
2.1.1. Termo da pesquisa no Warehouse "background"
2.2. Conceito
3. Mobiliario Externo
3.1. Mesma didatica de pesquisa no Warehouse
4. Vegetacao
4.1. Nem muito pesado

4.2. Nem muito leve



4.3. Funciona como "Quadro"
5. Exercicio
5.1. Coloque um fundo no modelo da Casa

5.2. Adicione blocos para composicao externa



