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O n
O que aprendemos?

Nesta aula, aprendemos:

e Relembramos o que sao structs
e Vimos como criar uma variavel a partir de uma struct em C++

e Que objeto (ou instancia) é o nome dado para cada valor gerado através de

uma Struct

o Notamos alguns problemas da programacao procedural, como repeticao de

codigo e separagao dos dados e seus comportamentos no cédigo

e Que Abstracao € a pratica de abstrair algo do mundo real, trazendo apenas o

que for necessario para o nosso sistema

e Que a Abstragdo é um pilar da orientacdo a objetos
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