
13/04/2020 Pacman com Python e Pygame: Aula 6 - Atividade 5 Persistência de visão | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/python-pygame-pacman-colisao-pontuacao/task/73668 1/1

 05
Persistência de visão

Para que o efeito de Persistência de Visão ocorra, é preciso mostrar diversas imagens, com pequenas

alterações, a uma velocidade de alguns quadros por segundo. Dessa forma, a retina do olho percebe a

animação como um movimento contínuo.

Qual é a quantidade de quadros por segundo necessária para dar esse efeito?

Selecione uma alternativa

160 quadros por segundo

16 quadros por segundo

60 quadros por segundo

120 quadros por segundo
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