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O que aprendemos?

Sobre Design Sprint:
Essa ferramenta é dividida em 5 periodos que sdo divididos em 5 dias:

o 1°dia: Mapeamento do produto: E o periodo que vocé tem para entender e mapear os problemas.

o 2°dia: Desenhando as solugdes: Desenhe os possiveis caminhos que podem ser seguidos para solucionar tal problema.

o 3°dia: Defini¢cio: Defina qual o melhor caminho que deve ser seguido.
o 4°dia: Prototipagem: Construa um protétipo baseado no que foi definido nos passos anteriores.

o 5°dia: Teste: Teste o protétipo com pelo menos 5 clientes reais e colha feedbacks sobre o processo.
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