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O o4
Instalacao do Node e configuracao do Express

0la! Bem vindos ao curso de Node.js e api REST da Alura!

Eu sou o Julio e serei seu instrutor nessa jornada de aprendizado de bastante javascript e muitas ferramentas e pacotes do

universo do Node.

Vamos entdo comecar explicando um pouco o projeto a ser desenvolvido e o porque da escolha do Node como ambiente de

desenvolvimento.

Comecando o projeto

Ao explicar o que é Javascript para pessoas que ainda ndo o conhecem, é muito comum utilizarmos exemplos dessa
linguagem rodando no lado do cliente de uma aplicacdo web. Vém a nossas cabecas exemplos envolvendo campos de
formularios mostrando erros mesmo antes de enviarmos as informacdes para o servidor, ou funcionalidades com drag-and-

drop.

Quando falamos de Node.js, estamos trazendo esse ambiente de execucéo de Javascript também para o lado do servidor e ha
diversas razdes para tomarmos a decisdo de utiliza-lo: as caracteristicas ndo-blocantes durante I/O tiram um proveito bem
maior da maquina do que seria natural imaginarmos -- principalmente se considerarmos que o Node.js roda sobre uma

thread apenas, e com um consumo baixissimo de processamento!

Nesse curso, vocé vai aprofundar seus conhecimentos na plataforma Node e entender quais as principais praticas e
bibliotecas utilizadas pelo mercado e desenvolvidas pela comunidade para resolver problemas que comumente surgem no

desenvolvimento de sistemas web e que tem intenc¢édo de funcionar como servidores e consumidores de outros servicos.

Criacao do projeto

Neste curso desenvolveremos uma aplica¢do para funcionar como um gateway de pagamentos, ou seja, uma plataforma que
pode ser utilizada por outros aplicativos para integrar meios de pagamento. Esse dominio foi escolhido por proporcionar
diversas necessidades de implementagio relevantes para o conteido do curso e por ter uma inspiragao real que

funcionamuito bem e é amplamente reconhecida no mercado, que é a API para integracdes do PayPal.

A primeira coisa que precisamos fazer é justamente criar e configurar o minimo necessario para ter nossa aplicacéo,

construida sobre o Node.js, rodando corretamente.

Rodando o primeiro cédigo

A primeira tarefa é instalar o Node.js. Esse é um processo até certo ponto simples, podemos simplesmente seguir 0s passos

descritos na home da pagina no node https://nodejs.org/ (https://nodejs.org/).

La vocé encontra as versdes do executavel para cada uma das plataformas mais comumente encontradas no mercado. Se

vocé usar algum Linux, pode optar por instalar diretamente do gerenciador de pacotes. Veja mais informacoes aqui:

https://nodejs.org/en/download/package-manager/ (https://nodejs.org/en/download/package-manager/)

Note que nessa pagina ja sdo mostradas as versdes mais recentes, tanto a LTS (Long Therm Support), quanto a que possui as

features mais recentes, que tende a estar sempre algumas versdes a frente por razdes ébvias. Para este curso utilizaremos a
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LTS, que é a mais provavel de se usar em um ambiente real de producao.

Caso vocé prefira ver outras opcdes de download, inclusive para diferentes plataformas, pode visitar também a pagina de

downloads do Node https://nodejs.org/en/download/ (https://nodejs.org/en/download/).

Uma vez com o Node devidamente instalado, podemos verificar se estd tudo ok, executando um comando que mostra a

versao dele, por exemplo.

Para isso, basta abrir uma janela qualquer do terminal e digitar o comando a seguir:

node --version

Criacao do projeto com o Express.js

Para criacdo de um projeto em Node.js, o procedimento é bastante simples e ja conhecido por quem fez o primeiro curso. O
primeiro passo é criar uma pasta para o projeto PayFast, que deverd ter esse mesmo nome e em seguida sera criado o projeto

a partir do comando npm init . O passo a passo fica assim:

mkdir payfast
cd payfast
npm init

A sigla npm é um acrénimo para Node Package Manager e ele é o gerenciador de pacotes oficial do Node.js. O npm ja vem
instalado quando o Node é instalado na maquina e ele tem a fungio de instalar, compartilhar e distribuir o c6digo; gerenciar
dependéncias no projeto; e até compartilhar e receber feedbacks de outras pessoas. Veremos mais sobre utilizaremos

bastante essa ferramenta ao longo deste curso.

Apds a execucdo do comando npm init , o Node exibe uma sequéncia de perguntas no terminal para usar como informacoes
do projeto, como o nome que queremos dar a ele, qual a versdo, uma descricao, o nome do autor e outras. A principio
deixaremos todas com os valores default e ao final da execuc@o serd exibido no terminal um json que guarda esses dados. Ele

é o package.json e ficara com um formato parecido com o seguinte:

{
"name": "payfast",
"version": "1.0.0",
"description": "",
"main": "index.js",
"scripts": {

"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"

¥
"author": ""
"license": "ISC"

}

Para suportar todas as caracteristicas basicas de uma aplicagdo web sem que tenhamos que nos preocupar em ficar
implementando coisas repetitivas, usaremos o Express. Ele é framework web compativel com as API's fornecidas pelo

Node.js. Dentre os beneficios trazidos por ele podemos citar:

e isolar o codigo de tratamento de diferentes urls.
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e isolar a escrita do c6digo html da légica da aplicacio.
o responder contetidos com formatos diferentes, baseado nas informacées do request.

e lidar com os métodos de envio de dados, por exemplo requisi¢des feitas com GET e com POST.

Criando um novo projeto com o Express

Para poder utilizar o Express ou qualquer outra lib externa em projeto Node, é preciso que seja realizada a instalacdo desse
novo pacote. Essa instalacdo depende de baixar o pacote e suas dependéncias. Portanto, para facilitar o trabalho utilizaremos

o npm, que ja sabe exatamente onde buscar e armazenar todo esse codigo.

npm install express --save

Esse formato de instalacdo com o npm também j4 é conhecido e sera repetido varias vezes ao longo do curso, mas ainda
assim vale reforcar o que cada comando estd fazendo: o install obviamente indica que algo deve ser instalado; a seguir
passamos o nome do pacote a ser instalado, no nosso caso express, para que o npm busque em seus repositorios de pacote;
por fim o pardmentro --save serve para que o proprio npm altere o nosso arquivo package.json e ja deixe explicito que o

projeto possui essa dependéncia.

{
"name": "payfast"”,
"dependencies": {
"express": "~4.13.4"
}
}

Como em todo projeto de software, precisamos organizar os arquivos de uma maneira que favoreca a evolucio e manutencao

do cddigo. Por ja ter alguma experiéncia com o projeto do primeiro curso, vamos seguir uma linha semelhante.

Sabemos que um projeto Node precisa de um arquivo que inicie a aplicacio. E bastante comum que esse arquivo seja criado
na raiz do projeto e receba um nome que descreva bem sua func¢fo. Seguiremos estes preceitos e nomearemos nosso arquivo
como index.js. Para crid-lo basta entdo executar algum comando de criacdo de arquivos no terminal, dentro da pasta do

projeto ou cria-lo ja dentro de alguma IDE. Aqui utilizaremos o terminal:

touch index.js

O index.js precisa iniciar o servidor e para isso vamos utilizar o Express, que definimos como o framework web da

aplicaco. Poderiamos fazer essa implementacdo da seguinte forma:

var express = require('express');
var app = express();

app.listen(3000, function(){
console.log("Servidor rodando!");

1)

Na primeira linha carregamos o médulo do Express, que foi previamente instalado com o npm, para dentro de uma variavel

chamada express . Em seguida declaramos uma nova variavel, chamada app e fizemos ela receber a invocacdo do médulo
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que havia sido carregado na primeira variavel. Dessa forma fizemos com que a varidvel app passasse a armazenar o objeto

do Express de fato.

A partir desse objeto pudemos invocar a funcéo que listen , que inicia o servidor conforme queriamos em uma porta
determinada via pardmetro, no nosso caso definimos a porta 3000, mas poderia ser qualquer outra que néo estivesse

ocupada.

Essa funcdo também recebe como parametro uma fungio de callback para que possamos indicar o que deve acontecer uma
vez que a execugdo da funcdo listen tenha sido completada com sucesso. Uma simples mensagem no console informando

que o servidor esta rodando foi suficiente.

Como é sabido, as funcdes de callback sdo muito utilizadas no mundo do Node e nesse curso também faremos bastante uso
delas, mas também mostraremos uma outra forma de lidar com a capacidade assincrona do Node, sem ter que

necessariamente fazer uso dos callbacks.

Agora basta executar o arquivos index.js para que o servidor passe a rodar de fato.

node index.js

Apds a execugdo do comando acima, no terminal, deve ser exibido no préprio terminal a frase "Servidor rodando!" que foi

colocada no console.log no callback da fungdo listen .Basta agora acessar no navegador a url http:/localhost:3000
(http://localhost:3000) e veremos que o servidor estd de fato rodando e atendendo requisi¢cdes na porta 3000. Porém é exibida
a mensagem "Cannot GET /". Isso acontece porque obviamente ainda néo foi definida nenhuma rota para o projeto. Esse

ponto sera resolvido logo a seguir.

Organizando o projeto e separando as responsabilidades

Um primeiro ponto bastante importante é entender qual é a fun¢io de cada arquivo, ou cada, unidade de cédigo, dentro do
projeto. O arquivo index.js , por exemplo, atualmente estd executando duas func¢des: iniciar o objeto do express e iniciar a
propria aplicagdo do PayFast. Mas sabe-se que o ideal é que cada arquivo tenha uma Unica responsabilidade e saiba fazé-la

muito bem e de forma simples.

Para isso, vamos entdo isolar o carregamento do objeto do Express em um arquivo especifico. Essa decisdo ajudard bastante
também na evolucéo do cddigo, pois o objeto do Express terd algumas outras configura¢des mais especificas e portanto,

ficaria realmente dificil dar manutenco nesse c6digo caso ele estivesse misturado com o inicio da aplicacao.

Para que os arquivos do codigo também fiquem organizados de maneira clara para os programadores, faz sentido que eles
fiquem agrupados em pastas de acordo com suas funcionalidades em comum. Nesse caso, criaremos entdo uma pasta
chamada config , que ficara responsavel por todos os arquivos de cédigo relacionados a configuracio da aplicagdo, ou seja,
c6digo que nao necessariamente seja de regra de negdcio. E dentro dessa pasta sera criado o arquivo custom-express.js , que
ficard com o seguinte cédigo:

var express = require('express');

module.exports = function() {

var app = express();

return app;
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Basicamente um cédigo que isola a criac@o do Express. Porém, este arquivo é bastante importante e terd varias outras
funcgdes. A primeira delas sera a primeira configuragdo extra que sera feita no Express e sua justificativa vem da necessidade
de centralizar todos os carregamentos de médulos que o projeto precisara utilizar num sé lugar. Para conseguir esse objetivo

foi criado o projeto consign, que é considerado o sucessor do projeto que foi utilizado no primeiro curso, o express-load.

Como j4 é de praxe, essa nova [ib serd adicionada ao projeto através do npm:

npm install consign --save

0O melhor local para centralizar o carregamento de mddulos relativos ao express € justamente no arquivo onde ficou isolada

sua configuracdo. Isso implica na seguinte mudanga no custom-express.js :
var express = require('express');
var consign = require('consign');
module.exports = function() {

var app = express();
consign().into(app);

return app;

0 modulo foi carregado e em seguida foi invocada a funcéo retornada por ele. E por tltimo foi determinado através da
funcdo into() que tudo o que for carregado pelo consign deve ser incluido ao objeto do express que estd sendo referenciado

pela variavel app.

O arquivo index.js agora precisa somente carregar o arquivo custom-express.js através da funcdo require e este arquivo ja
retorna o objeto do express para que fique guardado em uma variavel. Neste caso a variavel que guarda o express manteve o

seu nome anterior que era app.

var app = require('./config/custom-express')();

app.listen(3000, function(){
console.log("Servidor rodando!");

1)

Rotas e Controllers com Express

Agora que a inicializagdo do projeto e o carregamento dos seus mddulos estdo bem definidos, pode-se partir para a parte

mais interessante do cddigo, onde serdo definidas de fato as funcionalidades que serdo implementadas na aplicagdo PayFast.

Como a aplicacdo representa um servico web, cada funcionalidade serd definida através de uma rota, que nada mais é que
definir para cada servico a ser implementado, uma url, a partir da qual esse servico sera acessado, uma funcgéo de callback
que devera conter o c6digo a ser executado quando esse servico for requisitado, e o verbo HTTP que define a forma de acesso

a essa rota.
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Para continuar evoluindo o cddigo de maneira organizada, pode-se criar uma novas pasta para guardar somente os arquivos
que definem rotas. Como esses arquivos sdo também conhecidos no mundo web como os controladores da aplicacio, esta

nova pasta serd chamada controllers e dentro dela devera criado o novo arquivo pagamentos.js

module.exports = function(app) {
app.get("/pagamentos"”,function(req, res) {
res.send('ok");

1)

Este cddigo define que a partir de agora o PayFast sabe atender uma requisi¢do que chegue em seu contexto para a ur!
/pagamentos e a partir de uma chamada com método GET do HTTP. A funcionalidade implementada por essa primeira rota

é simplesmente enviar a resposta "ok" para o cliente que a requisitou.

Note que esse codiog utiliza uma variavel app sendo recebida como parametro da funcio que foi atribuida ao
module.exports , porém essa variavel ndo foi declarada em local nenhum do arquivo, mas o cddigo funciona! Isso é possivel
porque o express é que estd gerenciando a execucdo desse c6digo e ele sabe que essa funcdo espera como parametro a

referéncia para o seu préprio objeto.

Até ai tudo bem, mas o arquivo que inicia o express é o index.js e ele ndo conhece este novo arquivo
controllers/pagamentos.js que acabou de ser criado. Como é possivel entdo que essa rota que acabou de ser definida nesse

ponto seja conhecida pelo arquivo que iniciou o servidor e estd escutando as requisicoes?

Aqui é que o consign passa a ajudar bastante! Caso ele ndo fosse utilizado, o que teria que ser feito seria fazer um require() do
arquivo pagamentos.js dentro do arquivo index.js e assim deveria ser feito para todos os novos controllers que fossem

criados, assim como quaiquer outros arquivos que precisem ser conhecidos pelo express.

Com o consign, basta ensinar ao express ja no seu carregamento que ele deve conhecer todos os arquivos de uma

determinada pasta. Isso é feito informando a pasta como parametro no momento do carregamento do consign.
var express = require('express');
var consign = require('consign');
module.exports = function() {
var app = express();

consign()
.include('controllers")

.into(app);

return app;

Agora o consign sabe informar ao express que ele deve fazer um scan de todos os arquivos dentro da pasta controllers

carrega-los para dentro do seu objeto.

0 mundo Node.js ja possui varias solucdes bastante conhecidas e utilizadas na comunidade para resolver problemas que sdo
comuns a muitos desenvolvedores, como essa que acaba de ser apresentada, e varias outras dessas serfo utilizadas ao longo

do curso para entender importantes conceitos e implementar funcionalidades muito tteis para o mercado.
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