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.movimentos de cdmera

Se tem uma coisa no cinema que mais pode se movimentar dentro de um set de
filmagem, € a cdmera. Com a evolu¢do da tecnologia, foram criados 0s mais incrives e
diversos movimentos na captagdo de filmes.

Entenda “movimento” como algo que se aproxima, se afasta e até que mostre um
detalhe. Vocé ja viu na aula sobre enquadramentos, que termos muitas formas
diferentes de mostrar um assunto em cena.

Pensando nos movimentos mais fundamentais, podemos classificar de forma
académica, com nome e significado, 0s principais movimentos encontrados Nno cinema
e video. Se liga so:

Pan

(panorémica ou panning) movimento criado com a cémera horizontalmente,
geralmente em velocidade lenta, de um lado para outro. Pra efetfuar este movimento a
camera pode estfar sequra pelas maos ou fixada sobre urm monopé ou Tripé.

Tilt

Movimento feito com a cGmera verticalmente, geralmente em velocidade lenta, de cima
para baixo ou vice-versa, revelando algo para cima ou para baixo do ponto de vista do
espectador.

Whip pan

Swish pan ou chicote. O movimento efetuado com a cGmera € 0 mesmo efetuado em
pan, porém com velocidade berm maior. A cGmera que esta enquadrando uma pessoa
ou objeto A desloca-se repentina e rapidamente para a esquerda (ou direita), em busca
de uma pessoa ou objeto B. Durante este deslocamento, a imagem torna-se borrada,
ndo permifindo distinguir-se pessoas ou objefos durante o frajeto da camera. O
movimento whip pan pode ser utilizado para indicar passagem de tempo na historia ou
entado mudanc¢a de local.
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Pedestal

Movimento de subida e descida da camera ao longo de um eixo vertical. Este movimen-
fo, que recebe fambém os nomes ‘crane’, ‘craning”, "'boom" ou "booming € efetuado at-
ravés de uma grua (no cinema), ou um gimbal.

Tracking

Nome usado para indicar a movimentacdo da camera quando apoiada em um
suporte do tipo dolly (pode ser um skate como no exemplo do video).Esta movimen-
taccéio pode ser de vadrios tipos, como para frente (forward ou dolly in), em sentido de
aproximacdo ao objeto/ pessoa ou para trds (backward ou dolly out).

Travelling
Nome dado ao movimento de tracking do tipo fransversal onde, além da cémera se de-
slocar, ftambém a pessoa / objeto faz o mesmo.

Boom
(booming) nome dado ao movimento do tipo pedestal efetuado com a cdmera.

Crane

(craning) nome dado ao movimento do tipo pedestal efetuado com a cdmera e
fambem ao suporte semelhante ao dolly, porem com sua haste podendo atingir ate 15
mefros de comprimento. N&o confunda com o Zhyiun Crane, gimbal bastante popular
atualmente.

Dolly (truck)

Nome dado ao conjunto tripé + rodizios, podendo correr liviemente ou guiado sobre tril-
hos, o conjunto permite efetuar movimentos suaves de deslocamentos laterais ou para
frente e para tras com a cGmera. A trepidagdo € evitada se a superficie € lisa e plana ou
entao se sao utilizados trilnos para quiar as rodas. NO nosso caso utilizamos muito NOSsO
skate como uma adaptacdo do Dolly para a realizacdo dos movimentos.

bramsrorm
.academy




aula 72_ A
.movimentos de camera

Dolly in
Outfro nome dado ao movimento de tracking fipo forward efetuado pela cGmera mon-
tada em um carrinho (dolly).

Dolly back
Outfro nome dado ao movimento de fracking do tipo backward efefuado pela camera
montada em um carrinho (dolly) ou ndo.

Dolly out

Movimento da cdmera montada em um carrinho (dolly) onde a mesma abandona o
enquadramento de uma pessoa / objeto, verticalmente, horizontalmente ou em diago-
nal. Este movimento combina 0 movimento dolly back com a movimentacdo da
camera passando a apontar para outros locais da cena. Enquanto que no movimento
dolly back a pessoa / objeto mantém-se enquadrados, no movimento dolly out este en-
quadramento deixa de existir, @ medida que a cmera afasta-se dos mesmos.

Roll

Movimento efetuado com a cGmera em torno do eixo de suas lenfes. Hoje muitos estabi-
lizadores ja possuem essa fun¢do de Roll ou 360° mode, pode ser feita tambem com o
movimento das mA3os.
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