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 04
Inserindo gráficos na aplicação

Francisco é responsável pela manutenção em uma aplicação web com

R da empresa na qual trabalha. Ele recebeu uma demanda da área de

atendimento para inserir um novo grá�co na página da empresa, e o

grá�co deve ser interativo.

Diante dessa demanda, quais os procedimentos que Francisco deve

executar para melhor atendê-la?

Selecione uma alternativa

Inserir a função plotOutput  no front-end (UI), indicando o
parâmetro outputId  e inserir a função rendPlot  no back-end
(server), indicando o id atributo como parâmetro de saída na
função no front-end ( outputId ).

Inserir a função plotlyOutput  no front-end (UI), indicando o
parâmetro outputId  e inserir a função renderPlot  no back-
end (server), indicando o id atributo como parâmetro de saída
na função no front-end ( outputId ).

Inserir a função plotlyOutput  no front-end (UI), indicando o
parâmetro outputId  e inserir a função rendPlotly  no back-
end (server), indicando o id atributo como parâmetro de saída
na função do front-end ( outputId ).

Inserir a função plotlyOutput  no front-end (UI), indicando o
parâmetro Id  e inserir a função rendPlotly  no back-end
(server), indicando o id atributo como parâmetro de saída na
função no front-end ( outputId ).
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