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O o9
Para saber mais: Abstracao

O paradigma de programacao orientada a objetos possui diversos principios, boas
praticas, etc. Mas existem 4 pilares que basicamente guiam o desenvolvimento

usando esse paradigma.

Neste capitulo foi citado o primeiro dos 4 pilares da programacao orientada a

objetos: Abstracao.

Basicamente abstracdo é a habilidade de trazer para o sistema o que € essencial
de ser representado. Por exemplo, uma conta do mundo real possui numero da
agéncia, limite de crédito, cédigo do banco, etc. Mas nds abstraimos estes

conceitos para representarmos somente os dados necessarios.

E muito importante que este conceito esteja claro para que cédigo inutil ndo seja

desenvolvido.

Vocé pode conferir uma descricdo um pouco mais ampla com mais exemplos
(ndo estao em C++) na Wikipedia

(https://ptwikipedia.org/wiki/Abstra%C3%A7%C3%A30_%28ci%C3%AAncia_da_compi
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