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Representacao do estado do jogo

No ultimo video, foi utilizada uma variavel chamada estado , contendo niimeros para representar o estado

do jogo Pacman, onde cada estado corresponde a um niimero diferente.

Com base no que foi visto, quais das alternativas a seguir sdo verdadeiras?

Selecione 2 alternativas

E possivel utilizar valores booleanos (True ou False) para representar estados

Para representar um estado na linguagem Python, é obrigatério o uso de um tipo dado numérico

Qualquer tipo de dado seja numérico, textos, datas e até mesmo instancias de classes podem ser
utilizado para representar estados

Nio é possivel utilizar textos e caracteres para representar estados na maquina de estados
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