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Funcdes de interpolacao

Quando utilizamos o coeficiente de dificuldade para alterarmos os tempo entre a geracdo de cada obstaculo,

utilizamos o método de interpolacdo Lerp . O que esse método faz?

Selecione uma alternativa

O método Lerp nos retorna um numero aleatdrio, entre dois valores, utilizando um terceiro parametro
como valor de controle da funcdo.

Esse método nds retorna um numero, entre dois valores limites selecionados, de acordo com um valor de
controle que passamos para esse método.

Esse Método nos retorna um valor entre 0 e 1, dependendo dos valores que passamos por parametro para
esse método.
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