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O o6
Organizando e Otimizando nosso Codigo

Agora que ja vimos bastante contetido, vamos fazer a refatoracéo de alguns cddigos que fizemos para melhora-los?

Em todos os cddigos que utilizamos o GetComponent<T>() , € uma boa prética fazer isto somente uma vez e guardar este
valor numa variavel. Como exemplo, no c6digo ControlaJogador estamos utilizando bastante GetComponent<Rigidbody>
() , vamos entdo no topo do Script criar uma variavel do tipo private Rigidbody rigidbodyJogador e no Start

incluiremos a linha.
rigidbodyJogador = GetComponent();

Pronto! Agora toda vez que utilizamos o Rigidbody do jogador como na linha abaixo:

GetComponent<Rigidbody>().MovePosition
(GetComponent<Rigidbody>().position +
(direcao * Velocidade * Time.deltaTime));

Trocamos por:

rigidbodyJogador.MovePosition
(rigidbodyJogador.position +
(direcao * Velocidade * Time.deltaTime));

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity/task/30230
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