
6ª Aula



Na aula passada….

Conceituando o Metaverso

O Que São e Onde Vivem os NFTs

Onde Comprar e como Criar NFTs 
Como Analisar Coleções de NFTs



Até 

agora…

1ª Aula: História do Dinheiro 2ª Aula: Bitcoin às Altcoins

3ª Aula: Formas de Exposição 4ª Aula: DeFi 5ª Aula: Metaverso e NFTs

6ª Aula: Cripto-Games 7ª Aula: DAOs e o Futuro do Trabalho 8ª Aula: Se Eu Começasse Agora

Por Quê Precisamos 

do Bitcoin e Criptos

O Quê são o Bitcoin e 

as Outras Criptos

Como se Expôr a Isso Como Acessar Formas 
de Renda Passiva

Como Monetizar sua 
Criatividade

Como Ganhar com a 
Diversão dos Outros



Até 

agora…

1ª Aula: História do Dinheiro 2ª Aula: Bitcoin às Altcoins

3ª Aula: Formas de Exposição 4ª Aula: DeFi 5ª Aula: Metaverso e NFTs

6ª Aula: Cripto-Games 7ª Aula: DAOs e o Futuro do Trabalho 8ª Aula: Se Eu Começasse Agora

Pensar Alocação

BTC x Altcoins

Escolher um ETF de Cripto

Comprar Numa Exchange


Fazer DCA de Bitcoin

Pensar Alocação 
“Dinheiro Fraco” x Cripto

Criar uma MetaMask

Comprar Cripto-Dólares


Emprestar na Notional (9.5%)

Emprestar na Anchor (19.5%)

Analisar Coleção de NFT 
Criar um NFT no OpenSea


Pôr à Venda seus NFTs

Analisar uma Cripto-Economia

“Vender Pás Nessa Febre”



Live de tira-dúvidas

📅Quarta 9/fev, 

21:00-21:45



Aviso Grupo Global VRC

Aviso Tutoriais Extras

Aviso NFTs



Agenda

1 - Como Funciona um Cripto-Jogo

2 - Quem Mais Ganhou Dinheiro no Axie Infinity


3 - Como Ganhar Com a Diversão dos Outros

4 - Critérios pra Separar o Joio do Trigo

Intervalos de 6 minutos cravados entre cada bloco



Parte 1

Como Funciona um Cripto-Jogo
Do Pay-to-Play ao Play-to-Earn



Sobre a Fusão Entre Mercados  
e o Entretenimento



Pagamento pelo jogo  
(único ou assinatura)

Customização Paga (Skins) 
Anúncios, Boosts

Marketplace Fees, 
Senhoriagem (emissão de moeda)

Axie Infinity

Crypto Game

Do F2P ao P2E



60%



Economias in-game não são novidade



O que mudou é que hoje

bens virtuais de jogos podem

ter um mercado mesmo que 

seus criadores não 

o construam



A Economia dum Cripto-Jogo

Token de Governança Token de “Utilidade” Token Não-Fungível

Staking para decidir sobre a 
alocação do “tesouro” (fees)

Recompensas in-game e 
usado para “breedar"

Personagem (tíquete)  
para jogar

ERC20 é um formato/convenção de token fungível. ERC721, de token não fungível.

3 pilares-chave para dinâmicas de mercado “saudáveis"



Parte 2

Quem Mais Ganhou Dinheiro no Axie Infinity
Entendendo os “Modos de Jogar” o Meta-Jogo



 Axie = Pokémon + NFTs 



Componentes do Jogo



O Que é “Breedar?”
O ato de se emprenhar um NFT…

para gerar outro.

No caso do Axie: custo fixo em AXS + variável em SLP



O Ciclo Econômico
E o “Estado de Equilíbrio”

Demanda 
por SLP para 

breedar

Valor do SLP 

aumenta

Apreciação  
das recom- 
pensas do 

jogo

Atrai mais 
jogadores

Demanda por 
Axies (NFTs)

Volume de 
breeding 

cresce



Lucro de quem joga 
muito bem deve vir de 
quem não se importa 
em pagar porque tá 

fissurado!



Fonte: Coingecko, Nansen



Ligue o Alerta Ao

Ouvir Frases do Tipo

“ROI em X Dias”, 

“Tiro Y por mês”

Os retornos são denominados em que moeda? Quais as condições para que se mantenham?



Fonte: Token Terminal

“Receita” e Market Cap (AXS)

Sempre se atente ao denominador das receitas - ETH ou uma moeda nativa do jogo?



Fonte: Token Terminal

“Receita” e Market Cap (AXS)



Fonte: Token Terminal

“Receita” e Market Cap (AXS)



Fonte: Token Terminal

“Receita” e Market Cap (AXS)

x10



 
1) Jogar (games pré-token) 

para ganhar airdrops 
2) Comprar + revender NFTs 

3) Comprar + alugar NFTs 
4) Ter “equity” num marketplace

Jogadores, Especuladores e “Escolinhas”

4 formas de ganhar $$



Faz-se mais dinheiro

especulando sobre o

quê os outros jogarão… 

do que “playing-to-earn”

Mas é preciso certa vivência de jogo para farejar o que outros jogadores gostarão.



Parte 3

Como Ganhar com a Diversão dos Outros
“Vendendo Pás” nessa “Corrida do Ouro”



 Numa corrida do ouro…  

 Scholarships (aluguel de NFTs)  

Taxas de negociação de NFTs



Demo LooksRare Staking



Demo Nansen



Parte 4

Separando o Joio do Trigo
Critérios pra Distinguir Promessas de Furadas



O Que é um Jogo “Cripto-Nativo”
As regras do jogo estão num contrato autônomo;

A interface do jogo é de código aberto e remixável;

Os itens são portáteis - podem ser levados para outras interfaces e games;

Bots são bem-vindos, em vez de coibidos.

Fonte: Gubsheep, 2021

Jogo 1 Jogo 3Jogo 2

Web3



Sobre Whitepapers
Uma demo vale mais do que mil palavras. Tração, mais que mil teses.

Paper do Star Atlas: 42 + 38 páginas Paper do Bitcoin: 8 páginas



Onde ver dados de tração



6 critérios pra “pontuar” um game
• Continua existindo se os desenvolvedores sumirem?

• As recompensas são úteis pra algo (além de trocá-las 

por dinheiro)?

• Há separação entre especuladores e jogadores (ex: 

SLP vs. AXS)?

• Tem gente fissurada no jogo (não no dinheiro)?

• A comunidade pode estender o jogo?

• Seu priminho gamer ainda não conhece?



Comparando Modelos
Bomb Crypto, Thetan Arena, Galaxy Fight Club, Nifty Island, Dark Forest



Comparando Modelos
Bomb Crypto, Thetan Arena, Galaxy Fight Club, Nifty Island, Dark Forest



Qual desses vocês 

acham que vai durar 
mais?

Não estamos aqui pra aprender a “farmar ouro” em 10 contas ao mesmo tempo - 

mas sim pra identificar o próximo grande hit na hora em que ele despontar!



Por Menos 
Histórias

Assim…

E Mais Assim…





Leitura Recom.

Conferir seu NFT na sua wallet

Caso se sentir confortável, experimentar o staking de LOOKS

Lição de Casa

Relatório “Play to Earn”  
(https://post.paradigma.education/playtoearn)

https://post.paradigma.education/playtoearn


Até domingo 
que vem 👋 


