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Historico de imagens

Transcricdo

Para incrementar o slide de construgéo do personagem, pegaremos o nosso rascunho, que estd na Camada 1 do primeiro
slide.
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Enviaremos essa camada para trds da camada do texto.

Construcao do Personagem

Bizzer Running Team

Nome a definir por votacdo na empresa
O mascote € um squeeze, sempre perto do atleta, sempre trazendo
agua e saude

Se achar necessario, pode-se inserir outras etapas do esbogo nesse slide. Passaremos para o slide seguinte, que também serd

de construcédo do personagem. Como antes, copiaremos o titulo do slide anterior.

Para esse slide, aproveitaremos o esboco que ficou de lado durante a elaboracéo do personagem.
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Criagio de Personagem

Palavras-chave

580 do Personagem Conatrucho 00 Perscnagem

Acrescentaremos nele a valvula e as gotas, copiadas de uma das poses.

Construgio do Personagem

|

Colocaremos também a foto de um squeeze. E sempre bom usar imagens que nfio nos gerem problemas, com marcas ou

direitos autorais. Usaremos uma imagem do nosso moodboard.

b 100% (RGB/Exibigiio GPU )

Bizzer Running Team

Nio precisamos das coisas que estdo escritas, entdo as tiraremos usando uma mascara de recorte.
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Construgédo do Personagem
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Aqui ja temos o conceito basico do personagem. Faremos mais uma prancheta para mostrar a evolucéo desse conceito.

Assim, copiaremos o titulo e a estrutura que est&o no slide anterior, e uma das poses prontas do mascote.

Dessa pose mostraremos apenas o tracado. Para isso, a selecionaremos e no menu superior definiremos o tracado como

azul, com 1 de espessura e sem preenchimento.
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A evolugdo do personagem jd fica visivel, com a construcdo de sua grade. Para o tragado dessa pose ndo ficar muito fino,

definiremos sua espessura como 1.5 pt .
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Construcao do Personagem

E diminuiremos um pouco a opacidade das duas figuras.

Podemos acrescentar uma das poses prontas do mascote. Assim, o personagem ¢é apresentado aos poucos.

Con_str

ucao do Personagem

1g 1eam
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Por tltimo, colocaremos a ultima prancheta com as trés poses finalizadas. Elas mostrardo que o personagem pode variar e

que ndo o fizemos apenas de um jeito.

!:on_s.;trugvéio do Personagem

Salvaremos esse arquivo como apresentacdo.ai .

Antes de fechar o PDF para enviar para o cliente, vamos dar uma olhada se algo esta faltando.

Criacao de Personagem
Bizzer Running Team

Nao colocamos o nome de quem fez a apresentacgio. Isso é essencial, entdo acrescentaremos agora.

Criacao de Personagem
Bizzer Running Team

por Rafael Balbi

Note que ficou sobrando um esboco.

https://cursos.alura.com.br/courselillustrator-finalizacao-e-apresentacao-de-personagem/task/19575 5/7



28/09/2017 lllustrator: Aula 3 - Atividade 2 Histérico de imagens | Alura - Cursos online de tecnologia

Bizzer Runniihg Tearh

Vamos coloca-1o no histdrico do personagem, com um pouco menos de opacidade.

Construcao do Personagem

Bizzer Running Team

Agora podemos fechar o PDF. Basta clicar em Salvar como... e selecionar o formato desejado.
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8] Salvar como
Save As: | apresentagdo.ai ~
Tags:
x =) = b Als 2 Q
Favorites apresentagdo.a

— ) camisa_cores.a
¢} iCloud Drive

A Applications
|'EB Documents
0 Downloads

£z} alura

[E2] Desktop

posesmascote.ai

eto_final.jpg

Devices
& Alura-Vermelho
(L) Macintosh HD
ID Remote Disc
(L) BoOTCAMP

Shared

@ Al

v Adobe lllustrator (ai)
Formatd  yystrator EPS (eps) l
llustrator Template (ait)
Adobe PDF (p(*

O programa abrird a seguinte janela de configuragdes. Como este é um material para web, ndo precisa de uma qualidade tdo

alta. Optaremos por [Menor tamanho do arquivo] , e 0 programa salvard o arquivo com 72 dpi .

Predefinigio de Adobe PDF:
Personalizar

[Padrdo do lllustrator]

Geral Geral
TR R [Impressdo de alta qualidade]

Marcas e sangrias Descricd  [PDF/X-1a:2001)
Saida [PDF/X~3:2002]
Avancado PP
e [PDE/X-4:2008)
Resumo! [Qualidade tipogrdfica)
[Menor tamanho do arquivo]
‘edicdo do lllustrator
¥ Incorporar miniaturas de pdgina
Otimizar para exibicdo riapida na Web

Exibir PDF ap6s salvar

+ Criar camadas Acrobat a partir de camadas de nivel superior

Cancelar Salvar PDF

Para o campo Padrio , optaremos por Nenhum justamente porque ndo iremos imprimir. E ja podemos salvar o PDF.

Vamos ver como ficou?
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