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Criando testes para os palíndromos

Dica: você pode baixar o projeto completo até aqui (https://github.com/alura-cursos/maratona-

programacao/archive/aula1.zip) para conferir seu código ou usá-lo como base para os próximos exercícios.

Crie diversos arquivos de testes chamados entrada1.txt , entrada2.txt , etc., e coloque neles casos de teste que achar

interessante.
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