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Load/Unload Stream Levels

Qual a importancia de poder carregar e descarregar os levels da cena, ja que o padréo é ter todos eles

carregados?

Selecione uma alternativa

A importancia de poder carregar e descarregar os levels é que quando eles sdo descarregados
podemos carregar outros levels.

A importancia de poder carregar e descarregar os levels é que quando eles sdo descarregados, ficam
invisiveis.

A importancia de poder carregar e descarregar os levels é que quando eles sdo descarregados,
consomem menos recursos do dispositivo.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-controle-iluminacao-level-streaming/task/30674
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