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 04
Load/Unload Stream Levels

Qual a importância de poder carregar e descarregar os levels da cena, já que o padrão é ter todos eles

carregados?

Selecione uma alternativa

A importância de poder carregar e descarregar os levels é que quando eles são descarregados
podemos carregar outros levels.

A importância de poder carregar e descarregar os levels é que quando eles são descarregados, �cam
invisíveis.

A importância de poder carregar e descarregar os levels é que quando eles são descarregados,
consomem menos recursos do dispositivo.
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