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DESIGN PARA 
A SUA VIDA



DESIGN 
COMO 
FERRAMEN
TA



OUVIR - ANALISAR- DESENHAR - TESTAR

DESIGN COMO SUA 
FERRAMENTA



CONHECI
MENTO



Criamos habilidades pelo exemplo

conquistamos pela prática constante. 


Não somos perfeitos nas primeiras tentativas;

cairemos, escorregamos, evoluímos e, num 

determinado momento, que muitas vezes nem nos 
damos conta. Pronto!

CONHECIMENTO



CONHECIMENTO

•Disseminar conhecimento 
é indispensável 

•Com educação e 
discernimento é possível 
assegurar boas soluções 

•Vivência é a chave



SEJA UM 
ETERNO 
APRENDIZ



SEJA UM ETERNO 
APRENDIZ

ATITUDE + APRENDIZADO = CONQUISTA



SEJA UM ETERNO 
APRENDIZ

LIFELONG LEARNER



SEJA UM ETERNO 
APRENDIZ

LIFELONG LEARNER
•Aprender a conhecer; 
•Aprender a fazer; 
•Aprender a conviver; 
•Aprender a ser.



SEJA UM ETERNO 
APRENDIZ

LIFELONG LEARNER
•Mentalidade de crescimento 
•Mente aberta 
•Curiosidade 
•Humildade 
•Protagonismo 



INTERDIS
CIPLINAR
IDADE



O produto de design, em sua essência, é o que 
podemos denominar como a materialização de 
ideias baseadas em conceitos multidisciplinares

INTERDISCIPLINARIDADE

Professores Mestres Adriano Souza e Darwin Mota



Design é interdisciplinar, 
multidisciplinar ou até mais completo, 

transdisciplinar

INTERDISCIPLINARIDADE



INTRAEMP
REENDED
ORISMO



“Sonhadores que agem. Aqueles que 
assumem a responsabilidade de criar 

inovações de todos os tipos, dentro de 
um negócio”.


INTRAEMPREENDEDORISMO



INTRAEMPREENDEDORISMO

•Dono do negócio 
•Visão de riscos 
•Segurança 
• Inquietação  
•Motivador 
•Centrado no cliente 
•Hora de mudar de caminho



FEED
BACK



FEEDBACK

OUVIR É MAIS IMPORTANTE 
DO QUE FALAR?



FEEDBACK

ESCUTA ATIVA



FEEDBACK

EMISSORRECEPTOR



FEEDBACK

DEPOIS DO FEEDBACK, 
SEMPRE TENHA UM PLANO



O 
RESULTADO 
DO DESIGN



O RESULTADO DO 
DESIGN

ROI



O RESULTADO DO 
DESIGN

•ONDE VOCÊ PODE ECONOMIZAR? 
•ONDE VOCÊ PODE OTIMIZAR? 
•ONDE VOCÊ PODE MELHORAR?



O RESULTADO DO 
DESIGN

VALOR



DESA
FIO


