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Velocidade da equipe

LEAD TIME THROUGHPUT
Tipo de Demanda Fevereiro ([Margo  |Abril Fevereiro ([Margo  |Abril
Story 13.2 7.87 17.4 9 6 5
Task 6.15 5.49 3:75 7 10 9
Bug 3.0 2.2 5 9
Technical Debit 3.87 4:5 8 7

Velocidade em termos ageis significa a quantidade média de trabalho que uma equipe
pode concluir em uma sprint. Ela pode ser medida na forma de itens entregues, pontos
da histdria ou horas e é muito Util para a previsdo. O gerente de projeto ou o
proprietdrio do produto pode usar essa velocidade e determinar a rapidez com que a
equipe pode trabalhar em backlogs, pois o relatério de velocidade rastreia o trabalho
previsto e concluido em vdrias iteragdes.

Por exemplo, o proprietdrio do produto deseja concluir 400 pontos de histéria no
backlog. Através da métrica de velocidade, pode-se supor que a equipe geralmente
completa 40 pontos de histdria em uma Unica iteragdo. Assim, o proprietdrio do produto
pode assumir que a equipe pode precisar de cerca de 10 itera¢des para concluir o
backlog.

A velocidade é erratica por um longo periodo, se apega as praticas de estimativa da
equipe e aborda a mesma em uma reunido retrospectiva, fazendo algumas perguntas
importantes como:

e Existe uma pressdo inerente ao negdcio que estica a equipe além de seus
limites?

e Houve algum desafio imprevisto, que ndo consideramos durante a estimativa?

e Estamos sendo otimistas demais ao prever o sprint?

A ultima coisa que vocé gostaria de fazer é comparar diferentes equipes e sua
velocidade. Cada equipe é Unica e sua velocidade também. Por exemplo, se a equipe A
tiver uma velocidade de 40 e a equipe B tiver 60, isso ndo significa que o time B tenha
um rendimento maior. Cada equipe tem uma cultura de estimativa Unica e sua
velocidade sera também. Meca a velocidade da equipe determinando o esforco e a saida
e sua representacao dos pontos da histéria.
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