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Categorias de Mapas

● Materiais permitem visual na superficie 
do objeto 3D

● Canais para cada função
● Binário ou Color Picker
● Cores, sombras, volumes e etc





UDIM

● U = UVS
● DIM = DIMENSION
● UTILIZAR ESPAÇOS VIZINHOS 

DAS UVS
● 1 MATERIAL = DIVERSOS UV 

LAYOUTS
● MAIS ECONÔMICO
● RECENTE EM GAMES
● POSSUI RESTRIÇÕES
● CADA UDIM = 1 RESOLUÇÃO 

DIFERENTE



UDIM
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