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Visibilidade em ambos os lados para o Widget 3D

Quando criamos um Widget 3D e posicionamos o actor na cena, ele fica invisivel quando visto por tras.

Como contornar este problema?

Selecione uma alternativa

Habilitando a opgéo 'Is Three Sided|, que torna a face de tras também visivel no Game Mode.

Habilitando a opg¢éo 'Is N-Sided), que torna a face de trds também visivel no Game Mode.

Habilitando a opc¢éo 'Is Two Sided), que torna a face de tras também visivel no Game Mode.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-controle-iluminacao-level-streaming/task/31028
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