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[ 12
Nossa torre pode disparar misseis

Agora, vamos fazer nossa Torre disparar um Missil !

No nosso script Project/Scripts/Torre , vamos criar o método Atira que instanciara um novo Project/Prefabs/Missil :

public class Torre : MonoBehaviour

{
public GameObject projetilPrefab;
private void Atira ()
{
Instantiate (projetilPrefab);
}
}

Ainda nédo estamos chamando esse método Atira em nenhum lugar. Vamos chama-lo dentro do start danossa Torre :

public class Torre : MonoBehaviour

{
void Start ()
{
Atira ();
}
}

Clique em Play e veja se ja é possivel atirar. O que houve?
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