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Modificando o Shading

Quando estamos fazendo a textura no Blender, temos alguns Shadings pré-definidos quando criamos nossos

objetos e isso pode acabar influenciando a textura.

Por que temos que ter modificar o Shading, segundo a aula?

Selecione uma alternativa

Para que ndo tenha a interferéncia da luz ambiente.

Para que nfo tenha interferéncia da emisséo de brilho do material.

Para que nfo tenha a interferéncia do reflexo do material.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-textura-esculturas-hand-paint/task/80687
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