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O os
Para saber mais: Faca varios eshogos

E muito importante desenvolvermos mais de um esboco nesta etapa, por dois motivos:

1. Quanto mais exemplos fizermos, mais possibilidades iremos testar até chegarmos a um resultado satisfatério. Mesmo

que seja para concluir que o primeiro esboco é o melhor, devemos experimentar varias possibilidades.

2. Para que possamos apresentar possibilidades ao cliente. Vendo varias versoes da ilustragdo, o cliente consegue
participar, de fato, do desenvolvimento, sendo muito mais provavel que cheguemos a um resultado que o satisfaca no
final.

Em aula nds fizemos trés eshocos, mas também podemos apresentar mais, caso necessario. Esta é a principal etapa

para alinharmos a producao com a expectativa do cliente: faga quantos esbocos for necessario.

Lembre-se que é rapido refazer estes esbocos. Caso ignoremos isto e passemos para as proximas etapas, pode ser

muito trabalhoso ter que refazer uma ilustracdo em estagio avangado.

Na imagem abaixo trago um exemplo de esbogos para uma ilustracdo de um game, na qual temos uma personagem e
um cendrio ao fundo. Nela eu fiz duas versdes de pose e vestuario da personagem além de dez composicdes diferentes
entre personagem e cendrio, assim, apos o feedback do cliente, eu pude entender muito melhor aquilo que ele buscava

em relacdo a pose, ao vestuario e a composicao com o cendrio.
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