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Organizando os arquivos do projeto

Transcricdo

Continuaremos implementando alguns detalhes, como o arredondamento dos cantos das imagens e a alteracdo de
formatac@o das labels. Antes disso, porém, nos atentaremos a um ponto importante: nosso projeto ainda estd no
comeco, porém ja criamos alguns arquivos, e é recomendado organiza-los. Assim, conforme o projeto vai crescendo,

adquirimos uma boa estrutura, com contetido facilmente identificavel.

Optaremos pela organizagdo por funcionalidades, ou features. Por ora temos apenas uma tela, a Home, e isso torna a
organizagdo bem mais simples. Com o lado direito do mouse, clicaremos em "Alura Viagens" na parte de diretdrios, e
em "New Group". Assim, criaremos uma pasta chamada "Model" com todas as nossas classes, e a arrastaremos para

baixo de ViewController.swift .

A Unica classe que temos no projeto neste momento é Viagem.swift , portanto clicaremos nela e a arrastaremos para
dentro de "Model". Dai em diante, basta criar e nomear as pastas de acordo com as funcionalidades que elas irdo conter.
No caso, criaremos uma pasta e a arrastaremos para que fique logo abaixo de "Model" (e ndo dentro). Nela, colocaremos

ViewController.swift e TableViewCell.swift , e a nomearemos de "Home".

Em seguida, é interessante organizarmos o contetdo destas pastas em subpastas denominadas "Controller" e "View".
Entfo, criaremos as pastas em "Home", e na primeira colocaremos ViewController.swift , enquanto na outra
incluiremos o arquivo TableViewCell.swift . Vamos criar uma ultima pasta ("ViagemDAQ") para guardar o arquivo DAO,

ViagemDAO. swift .
Voltaremos ao storyboard para trabalharmos a customizacao das Jabels. Os nomes dos destinos de viagens deverdo ter:

e fonte Avenir Black
e tamanho 16

e cor RGB: #858585
Enquanto a quantidade de dias tera:

e fonte Avenir Medium
e tamanho 15

e cor RGB: #858585
E o preco:

o fonte Avenir Medium
e tamanho 15

e cor RGB: #858585

Com a célula selecionada, acessaremos o inspetor de atributos do lado direito do programa, e faremos as devidas
alteracOes, assim como ja fizemos antes. E para o arredondamento dos cantos das imagens, abriremos o
ViewController.swift na pasta "Controller". No método cellForRowAt , repetiremos o procedimento feito as Views dos

botdes. Ou seja, incluiremos a linha cell.imagemviagem.layer.cornerRadius = 10 , junto as demais.
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No entanto, em relacdo a imagem, ainda precisamos incluir um segundo atributo, que € 0 masksToBounds , uma mascara

iOS layout parte 1: Aula 3 - Atividade 1 Organizando os arquivos do projeto | Alura - Cursos online de tecnologia

de recorte que faz a imagem ficar arredondada, passando como valor true .

cell.

cell

cell.

cell

labelTitulo.text = viagemAtual.titulo

.labelQuantidadeDias.text = "\(viagemAtual.quantidadeDeDias) dias"
cell.
cell.

labelPreco.text = viagemAtual.preco
imagemViagem.image = UIImage(named: viagemAtual.caminhoDaImagem)

imagemViagem.layer.cornerRadius = 10

.imagemViagem.layer.masksToBounds = true

Vamos rodar o app para verificar o resultado destas alterages?

Nossa aplicagdo esta com uma interface bem préoxima aquela desejada:

iPhene & -i0S 10.2 (14C89)

alura viagens
ESPECIAL
BRASIL

hotéis pacotes

Rio de Janeiro

1.200,00

3 dias 1.800,59

Atibaia - Sao Paulo

Estamos trabalhando a todo instante com o simulador do iPhone 5, e sendo assim néo encontrariamos problemas caso

quiséssemos "buildar" o app neste dispositivo. Vamos fazer um teste e rodar no iPhone 6?

No menu superior do Xcode, clicaremos em "iPhone 5" para trocarmos para "iPhone 6", e entdo rodaremos o app

novamente. Obteremos o seguinte resultado:
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@ iPhone 6 —i0S 10.2 (14C89) R
-
alura viagens
ESPECIAL
BRASIL
hotéis pacotes

Rio de Janeiro

A

1.200,00

3 dias 1.800,59

Atibaia - Sao Paulo

Isso acontece pois ndo configuramos os elementos do storyboard, ou Interface Builder, para que eles se reposicionem
de acordo com o device em uso. Em resumo, da maneira em que estd, a nossa aplicacdo funciona apenas em iPhone 5, o

que é um problema. Veremos a seguir como resolver isso.
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