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o 10
Union Types e Type Guards

Aprendemos que o uso de heranca e interfaces nos permite escrever codigos genéricos que se beneficiam da tipagem
estatica. Contudo, ha outra forma de escrevermos um codigo genérico sem o uso de interfaces e sem apelarmos

diretamente para o uso do tipo any .

Union Types

Temos a seguinte funcdo que espera receber um token de autenticacio para entdo trata-lo (vocé pode criar um arquivo
union.ts para testar gradativamente o codigo que veremos. Nao é necessario executa-lo, apenas verificar os erros de

compilacdo no VSCode).

function processaToken(token: string) {
// muda o digito 2 por X!
return token.replace(/2/g,'X");

}

const tokenProcessado = processaToken('1234");

Excelente, mas no sistema legado que estamos utilizando TypeScript, em algums momentos processaToken ndo recebe

uma string , masum number .

// erro de compilacao
const tokenProcessado = processaToken(1234);

Para resolvermos este problema, poderiamos ter usado o tipo any , mas nesse caso perderiamos o autocomplete e a

checagem mais rigida do TypeScript que garante a saide do nosso c6digo.

Podemos fazer com que a fungéo aceite tanto string quanto number através de union types. Alterando nosso cddigo:

// ATENCAO, NOSSO CODIGO AINDA NAO COMPILARA

// agora aceita os tipos string e number!
function processaToken(token: string | number) {

// muda o digito 2 por X!
// erro de compila¢ao aqui
return token.replace(/2/g,'X");

// compila

const tokenProcessadol = processaToken('1234");
// compila

const tokenProcessado2 = processaToken(1234);

Podemos agora passar os tipos string e number para processaToken que o compilador TypeScript aceitara, contudo,
haverd um erro de compilagdo dentro da funcfo processaToken , pois 0 método replace sé existe em string e ndo em

number. E agora? Para solucionar esse problema entra em agéo o Type Guards.
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Type Guards

Podemos fazer com que nosso codigo compile checando o tipo dentro da fungéo:

function processaToken(token: string | number) {
if(typeof(token) === 'string') {

// typescript entende que é o tipo string e faz autocomplete para este tipo. A funcdo r
return token.replace(/2/g,'X");
} else {
// toFixed s6 existe em number!
return token.toFixed().replace(/2/g,'X");

const tokenProcessadol = processaToken('1234");
const tokenProcessado2 = processaToken(1234);

Com Type Guards, quando realizamos o teste verificando o tipo do pardmetro, dentro da condicéo o compilador saber
inferir o tipo correto e a checagem e autocomplete para aquele tipo é ativado. Dentro do if o tipo é considerado

string e no else number .

Consideracgoes sobre o uso de Type Guards

Apesar de ser um recurso da linguagem, essa estratégia remete a programacao procedural pois envolve uma sucessao
de if's para detectar o tipo dos elementos. E por este motivo que nfio foi utilizado em nosso projeto e demos preferéncia

ao polimorfismo.
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