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Ajustando o modelo

Quando estamos criando nossos modelos, vemos que precisamos fazer alguns ajustes para deixá-lo melhor.

De acordo com a aula, quis ferramentas foram usadas para fazer os ajustes no modelo?

Selecione uma alternativa

Marge Vertex at Center e Dissolve Edges.

Marge Vertex Collapse e Dissolve Edges.

Marge Vertex At Center e Dissolve Faces.
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