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Visibilidade condicional

Determinamos que a visibilidade fosse condicional a zona de tiro.
Por que n#o deixar o alvo (crosshair) sempre visivel?

Selecione uma alternativa

Porque quando deixamos de apontar para o plano da mira, o alvo ficaria fixado ao ultimo ponto em que
houve interceptagdo do Line Trace com ele.

Porque quando deixamos de apontar para o plano da mira, o alvo ficaria desbotado no ultimo ponto de
interceptacdo do Line Trace com ele.

Porque quando deixamos de apontar para o plano da mira, o alvo ficaria piscando estroboscépico no
ultimo ponto de interceptacéo do Line Trace com ele.
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