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/Criar um programa
que recebe um
numero inteiro (n) e
verifica se o numero
é impar.
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Solucao - Exercicio 4

inteiro candidatolmpar, resto = 0 Lo

A

v

Digite o valor para a
verficacao

—

candidatolmpar = recebe a respotas
resto = candidatolmpar % 2

Y

O numero digitado & O numero digitado &
imparl! imparl!
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guando for clicado SOIUGéO = EXEI‘CI'CiO 4
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mude candidatolmpar » para o

mude resto » para o

il Ola! Sou um progama que verifica se o nimero digitado é impar. Por favor, digite um nimero:

e espere
mude candidatolmpar * para resposta

mude resto * para restode candidatolmpar por o

iEM O numero que vocé digitou & par! el o segundos
GIEM O numero que vocé digitou € impar! Wl o segundos

pare todos w



Solucao - Exercicio 2

1
2
3
4
)
6
7
8
9

j’i*i*i

j’i*i*i

escola
britanica de
artes criativas
& tecnologia

Professor Francisco Viana *kEEK [
Verifica se o numero €& impar kEEE% [

{
inicio() {
inteiro candidatolImpar, resto

escreva("0Ola! Sou um progama que verifica se o ndmero digitado é impar. Por favor, digite um ndmero: \n")
leia(candidatoImpar)
escreva("Vocé digitou o numero

, candidatoImpar," .\n")

/*Aqui esta a aplicacao do operador: resto da divisao (%).*/
resto = candidatoImpar % 2

(resto != 0){
escreva("0 numero que vocé digitou & impar.\n")

{

escreva("0 numero que vocé digitou nao e impar.\n")



