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MACHINE LEARNING, Al AND DATA
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MACHINE LEARNING, Al AND DATA

Os “programas tradicionais” de computador (podendo ser um software ou apenas um algoritmo)
sao compostos basicamente por 5 elementos:

DADOS

PROCESSAMENTO

RESULTADOS
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MACHINE LEARNING, Al AND DATA

Os “programas tradicionais” de computador (podendo ser um software ou apenas um algoritmo)
sao compostos basicamente por 3 elementos

DADOS PROCESSAMENTO RESULTADOS

Entrada Saida

0 processamento é baseado em regras pré determinadas, chamadas regras de negdcio, que a partir de
dados de entrada geram um resultado como saida.
Sdo determinadas a partir do entendimento das necessidades que o software deve atender.
Todo esse processo é realizado por humanos.
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MACHINE LEARNING, Al AND DATA SR e

De maneira similar, 0 Machine Learning, executa 0 mesmo processo, mas nao tem regras pré
definidas. Essas regras sao descobertas pelo algoritmo a partir dos dados de entrada e dos
resultados esperados.

DADOS MACHINE LEARNING RESULTADOS

Entrada Saida
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MACHINE LEARNING, Al AND DATA

De maneira similar, o0 Machine Learning, executa 0 mesmo processo, mas nao tem regras pré

definidas. Essas regras sao descobertas pelo algoritmo a partir dos dados de entrada e dos
resultados esperados.

DADOS MACHINE LEARNING RESULTADOS

Entrada Saida

Diferente do processo tradicional, os dados de entrada e de saida sao fornecidos para um algoritmo que
encontra os padroes contidos nos dados de entrada que levam aos dados de saida.
Esse algoritma é “treinado” em um modelo que posteriormente é utilizado como um software, recebendo
dados de entrada mapeando resultados.
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MACHINE LEARNING, Al AND DATA S T

0 processo de desenvolvimento em Machine Learning é composto, de maneira simplificada, de
algumas etapas fundamentais

KLKe»



escola
britdnica de
artes criativas
& tecnologia

O
A€l

MACHINE LEARNING, Al AND DATA

0 processo de desenvolvimento em Machine Learning é composto, de maneira simplificada, de
algumas etapas fundamentais

PRE PROCESSAMENTO DOS
DADOS

Processamento inicial dos dados,
neste ponto a drea de dados se
intersecciona coma A
Nesta etapa sdo feitos:

. Deduplicagao

. Limpeza e remogéo de
outliers

. Tratamento de campos
vazios

Criagao de features

[ ]
. Divisdo dos dados de
treinamento e validagao



MACHINE LEARNING, Al AND DATA

0 processo de desenvolvimento em Machine Learning é composto, de maneira simplificada, de

algumas etapas fundamentais

PRE PROCESSAMENTO DOS
DADOS

A A

TREINAMENTO

Processamento inicial dos dados,
neste ponto a 4rea de dados se
intersecciona coma A
Nesta etapa sao feitos:

. Deduplicacao

. Limpeza e remocdo de
outliers

. Tratamento de campos
vazios

. Criagao de features

. Divisao dos dados de

treinamento e validacao

Nesta etapa ocorre a submissdo dos
dados ao algoritmo para treina-lo, por
isso & chamada de treinamento.

E utilizado o conjunto de treinamento,
um ou mais algoritmos podem ser
utilizados, tudo vai depender da
estratégia aplicada.
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MACHINE LEARNING, Al AND DATA

0 processo de desenvolvimento em Machine Learning é composto, de maneira simplificada, de

algumas etapas fundamentais

PRE PROCESSAMENTO DOS
DADOS

¥

TREINAMENTO

VALIDAGAO

Processamento inicial dos dados,
neste ponto a area de dados se
intersecciona com a IA.
Nesta etapa séo feitos:

. Deduplicagao

. Limpeza e remogdo de
outliers

. Tratamento de campos
vazios

. Criacdo de features

L] Divisio dos dados de

treinamento e validago

Nesta etapa ocorre a submissao dos
dados ao algoritmo para treina-lo, por
Iss0 & chamada de treinamento.

£ utilizado o conjunto de treinamento,
um ou mais algoritmos podem ser
utilizados, tudo vai depender da
estratégia aplicada.

Apos treinar o modelo € necessario
verificar o seu desempenho, para isso
o modelo é testado utilizando os
dados de validac&o.

Os dados de validagdo ndo foram
“apresentados” para o algoritmo no
momento de freinamento, por isso,
sao completamente novos e simulam
um caso de uso real.

Assim #é possivel entender como o
modelo Ird se comportar durante a
sua utilizagao.
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MACHINE LEARNING, Al AND DATA

0 processo de desenvolvimento em Machine Learning € composto, de maneira simplificada, de

algumas etapas fundamentais

N

PRE PROCESSAMENTO DOS
DADOS

TREINAMENTO

VALIDAGAO

OTIMIZAGAD

Processamento inicial dos dados,
neste ponto a area de dados se
intersecciona coma IA.
Nesta etapa sao feitos:

. Deduplicagéo

. Limpeza e remogdo de
outliers

. Tratamento de campos
vazios

. Criagéo de features

. Divisdo dos dados de

treinamento e validagao

Nesta etapa ocorre a submisséo dos
dados ao algoritmo para treina-lo, por
isso & chamada de treinamento.

E utilizado o conjunto de treinamento,
um ou mais algoritmos podem ser
utilizados, tudo vai depender da
estratégia aplicada.

Apbs treinar o modelo é necessario
verificar o seu desempenho, para isso
o modelo é testado utilizando os
dados de validag&o.

Os dados de validagdo ndo foram
"apresentados” para o algoritmo no
momento de treinamento, por isso,
sao completamente novos e simulam
um caso de uso real.

Assim é possivel entender como o
modelo ird se comportar durante a
sua utilizagao.

Apds a validacdo, dependendo do
resultado esperado e do atingido, &
necessario otimizar o modelo.

Nesta etapa sdo feitas otimizacdes
gerais no modelo como a otimizagao
dos hiperparémetros.
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0 processo de desenvolvimento em Machine Learning é composto, de maneira simplificada, de
algumas etapas fundamentais

T~

PRE PROCESSAMENTO DOS
DADOS

y

TREINAMENTO

VALIDACAO

y

OTIMIZACAO

DEPLOY

Processamento inicial dos dados,
neste ponto a érea de dados se
intersecciona com a lA.
Nesta etapa sdo feitos:

. Deduplicagéo

. Limpeza e remogdo de
outliers

. Tratamento de campos
vazios

Criagdo de features
Divisdo dos dados de
treinamento e validag@o

Nesta etapa ocorre a submissdo dos
dados ao algoritma para treina-lo, por
isso & chamada de treinamento.

E utilizado o conjunto de treinamento,
um ou mais algoritmos podem ser
utilizados, tudo val depender da
estratégia aplicada.

Apés treinar o modelo é necessario
verificar o seu desempenho, para isso
o modelo € testado utilizando os
dados de validagéo.

Ds dados de validagdo ndo foram
"apresentados” para o algoritmo no
momento de treinamento, por isso,
sao completamente novos e simulam
um caso de uso real.

Assim & possivel entender como o
modelo ird se comportar durante a
sua utilizagao.

Apés a validagdo, dependendo do
resultado esperado e do atingido, &
necessario otimizar o modelo.

Nesta etapa sdo feitas otimizagdes
gerais no modelo como & ofimizagdo
dos hiperparametros.
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Depois de passar pelas etapas
anteriores e ser aprovado em relagdo
ao desempenho, o modelo entdo &
disponihilizado para uso através do
deploy.
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Os modelos de Machine Learning sao divididos em J categorias:
e Aprendizado Supervisionado
o Sao utilizados dados rotulados como exemplo para que o modelo encontre os
padroes que geram os resultados a partir da entrada
o Exemplo: Sistemas de recomendacao
e Aprendizado Nao Supervisionado
o Sao utilizados dados nao rotulados, geralmente o modelo calcula a distancia ou
similaridade dos dados em um determinado espago
o Exemplo: Clusterizacao/Segmentacao de clientes de e-commerce
e Aprendizado por Reforgo
o (0 modelo aprende atraves da experiéncia em um processo de “exploracao e reforgo”

o Exemplo: Carros auténomos (( E ))



MACHINE LEARNING, Al AND DATA 5“2
Existem diferentes algoritmos de Machine Learning, abaixo estao listados alguns deles:
e Naive Bayes
e Support Vector Machines
e K-Means
e Redes Neurais Artificiais
e Arvores de decisdo
e Regressao Logistica

KLKe»



e oscola

LAY britanica de
{l artes criativas

& tecnologia

in

@

MACHINE LEARNING, Al AND DATA

Machine Learning ¢ bastante utilizado dentro do contexto de Marketing Digital, por isso, foi dada
maior énfase neste assunto.

Existem diversas aplicacoes e possibilidades de analises que utilizam técnicas de Machine
Learning. Falaremos melhor sobre isso na proxima aula.
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