08/07/2018 Prototipagem e UX: Aula 1 - Atividade 10 O que aprendemos | Alura - Cursos online de tecnologia

O 10
O que aprendemos

e Aimportancia de rabiscar antes de ir para a ferramenta;
e Priorizar o que precisa ser testado primeiramente;
o Protétipos de baixa fidelidade precisam exigem do usudrio um certo grau de abstragéo para ser testado;

o Todo elemento na tela precisa de um motivo para estar 14.

https://cursos.alura.com.br/course/prototipagem-alta-fidelidade-adobe-xd/task/41928
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