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Normalizacao do vetor

Inserimos um n6 chamado Normalize entre o Get Unit Direction Vector e o vetor final da trajetdria.

O que aconteceria caso ndo utilizassemos o Normalize?

Selecione uma alternativa

Caso ndo utilizassemos o Normalize, o comprimento da cabeca do goleiro seria diferente de 1 (um),
causando inexatiddo no calculo de multiplicagdo da forca.

Caso ndo utilizassemos o Normalize, o comprimento da perna do chutador seria diferente de 1 (um),
causando inexatiddo no calculo de multiplicagdo da forga.

Caso nio utilizdssemos o Normalize, o comprimento do vetor resultante seria diferente de 1 (um),
causando inexatiddo no calculo de multiplicagdo da forga.
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