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Artefatos de Sombras

Mesmo alterando o Build Lighting Quality para 'Production', as sombras em geral ainda aparecem com

artefatos semelhantes a sujeiras. Como fazer para eliminar este problema e tornar o degradê das sombras

mais contínuos e suaves?

Selecione uma alternativa

Desabilitando o parâmetro Bloom

Desabilitando o parâmetro Motion Blur

Desabilitandoo o parâmetro Compress Lightmap Resolution
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