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O o6
Maos na Massa: Configurando o NodeMCU

Para fazer toda a configuracdo necessdria para utilizar o NodeMCU, faremos uso do Gerenciador de Placas da IDE do

Arduino. Esta foi uma feature que foi inclusa na versdo 1.6.4 da Arduino IDE , entdo se vocé possui uma versdo anterior da

IDE, va neste link (https://www.arduino.cc/en/Main/Software) e faga o download da versdo mais recente.

Para descobrir a versdo da sua Arduino IDE, basta ir no Menu Ajuda e em seguida em Sobre Arduino.

Instalando novas bibliotecas na Arduino IDE

Como a plaquinha NodeMCU é baseada no mddulo ESP8266 , precisamos instalar as bibliotecas deste médulo na nossa
Arduino IDE para que ele funcione corretamente. Para instalar bibliotecas adicionas em sua Arduino IDE, vd na em Arquivo -

> _Preferéncias e vocé vera um campo escrito URLs Adicionais para Gerenciar placas:

Neste campo preencha com o seguinte valor:
http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json

E finalize dando OK na janela:

URLs Adicionais para Gerenciadores de Placas:  |http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_indexjson | | &1

Mais preferéncias podem ser editadas diretamente no arguivo
/home/douglas/.arduinot5/preferences.txt

(editar apenas gquando o Arduino ndo estiver em execugdo) \

OK | | Cancelar

Agora o préximo passo é ir no menu Ferramentas -> Placa -> Gerenciador de Placas:

E nesta janela fazer a busca por esp8266 :

Clique no botdo instalar e o download das bibliotecas ser4 feito.

Testando a placa

Agora com as novas bibliotecas instaladas, podemos testar nossa plaquinha NodeMCU. V4 no menu Ferramentas-> Placas e
selecione a plaquinha NodeMCU 1.0 (ESP-12E Module):

Agora que a plaquinha estd selecionada, vocé deve ir no menu Arquivo -> Exemplos -> ESP8266 -> Blink :
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Um co6digo de sera carregado na sua janela. Este cddigo é um cdédigo basico aonde faremos o led nativo do NodeMCU piscar.

Clique no botfio de upload, e aguarde ele terminar. E possivel que ele demore um pouco mesmo, isto é normal pois esta

plaquinha possui um hardware inferior ao Arduino.

Apés carregado , sua plaquinha deve comecar a piscar como abaixo:
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