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O que aprendemos?

o Eventos Customizados e Temporizadores

¢ Posicionando controladores

o Inputs de Mouse, Touch e Motion Controller
¢ Criando Custom Events

o Evitando Event Tick em VR

e Fluxo de execucdo com Timers

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64120
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