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Analisando o Conteúdo

Olá! Vamos nos preparar para o curso?

O curso de Identidade Visual 03 é pré-requisito para este curso, e utilizaremos Adobe Illustrator e Adobe InDesign. Caso

ainda não tenha feito, é importante que faça.

Neste curso utilizaremos o Adobe Illustrator e o Adobe InDesign. Caso não tenha instalados na máquina, siga os passos

demonstrados aqui, de como instalar programas da Adobe: https://cursos.alura.com.br/course/design-gestalt/task/13158

(https://cursos.alura.com.br/course/design-gestalt/task/13158)

Baixe os arquivos de aula AQUI (https://s3.amazonaws.com/caelum-online-public/721-idvisual4/Materiais.rar) e descompacte

tudo em uma pasta com o nome "materiais". É importante que este nome seja mantido porque nesta pasta teremos os

arquivos linkados mais tarde no InDesign. Em seguida, instale as fontes que estão na pasta em seu computador, caso não as

tenha.

Abra o PDF chamado com o conteúdo do manual de marca, que desenvolvemos no curso de Identidade Visual 3.

Em seguida abra o arquivo de Adobe Illustrator do curso anterior, o que você mesmo fez ou o que fornecemos porque vamos

utilizá-lo.

Pense em como transformar este material para uma melhor didática e apresentação, focando em como fortalecer a

identidade do Bytebank. Este será nossa matéria-prima para a construção de nosso manual de marca, então entenda-o bem.
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