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 07
Reconstruindo Builds Seletivamente

Quando criamos sub-levels e separamos os objetos, os builds de iluminação precisam ser recalculados. Qual

a melhor maneira de atualizar apenas um dos builds?

Selecione uma alternativa

A melhor maneira de atualizar apenas um dos builds é duplicando os outros.

A melhor maneira de atualizar apenas um dos builds é não atualizar todos de uma vez, mas apenas o
que se está trabalhando.

A melhor maneira de atualizar apenas um dos builds é deletando os outros.
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