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RAFAEL LIMA

• CO-FUNDADOR DO GARAGE227 STUDIOS, PROGRAMADOR E 
TECHNICAL ARTIST NA WEBCORE.

https://www.linkedin.com/in/rafael-lima-72a
b4543/

https://www.linkedin.com/in/rafael-lima-72ab4543/
https://www.linkedin.com/in/rafael-lima-72ab4543/


EDUCAÇÃO FORMAL

Bacharel em Game Design
Anhembi Morumbi – 2012

Mestre me Desenvolvimento de Jogos Digitais
PUC SP – 2021

FORMAÇÃO ADICIONAL

+ de 12 cursos livres

HISTÓRICO PROFISSIONAL

Trabalhei como modelador 3D
Tester, QA
Professor em escolas como AXIS Gnomon School of arts and 
Design.

CoFundador, Garage227Studios 

Atualmente – Thecnical Artist 
WebCore Games



PROJETOS LANÇADOS



https://store.steampowered.com/app/496390/Shiny/

https://store.steampowered.com/app/496390/Shiny/?l=portuguese


AEREA



https://store.steampowered.com/app/63
1540/Community_Inc/

https://store.steampowered.com/app/631540/Community_Inc/
https://store.steampowered.com/app/631540/Community_Inc/


OBJETIVO DO CURSO

• APRENDER A CRIAR JOGOS DO ZERO, UTILIZANDO PROGRAMAÇÃO VISUAL E ENTENDER A ENGINE E SUAS 
FERRAMENTAS.

• VOCÊ IRÁ APRENDER COMO PROGRAMAR JOGOS E UTILIZAR AS PRINCIPAIS FERRAMENTAS DA ENGINE, 
INCLUINDO FERRAMENTAS PARA ARTE, PROGRAMAÇÃO E PRODUÇÃO DE JOGOS.

• AO FINAL DO CURSO VOCÊ SERÁ CAPAZ DE CRIAR SEU JOGO DO ZERO OU PARTICIPAR DA PRODUÇÃO 
DE UM JOGO COM UNREAL ENGINE.



INTRODUÇÃO À ENGINES

• O QUE SÃO ENGINES?
• PRINCIPAIS ENGINES

• UNITY

• UNREAL

• GODOT



PORQUÊ UNREAL?

• DO INDIE AO AAA
• MESMA FERRAMENTA USADA NO MERCADO

• NÃO PRECISA SABER PROGRAMAÇÃO PARA COMEÇAR

• AMBIENTE COMPLETO E GRATUITO DE CRIAÇÃO DE JOGOS

• ACESSO AO AMBIENTE DE CRIAÇÃO TOTALMENTE GRATUITO



UNREAL ENGINE

• GAMES – INDIE E AAA
• ARQUITETURA

• AUTOMOTIVO

• EVENTOS 
• CINEMA E TELEVISÃO

• TREINAMENTO E SIMULAÇÃO



GAMES



ARQUITETURA



AUTOMOTIVO



EVENTOS



CINEMA E TELEVISÃO



TREINAMENTO E SIMULAÇÃO



MERCADO DE RENDER EM TEMPO REAL



OPORTUNIDADES E CAMINHOS

• INDEPENDENTE

• FUNCIONÁRIO


