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EM SEGUIDA, VAI LER ISSO

PRIMEIRO VOCÊ 
VAI LER ISSO AQUI

E por último isso



• Hierarquia visual

• Ritmo e proporções

• Trabalhando com áreas vazias 

(white space)

• Minimalismo

Layouts



HIERARQUIA

VISUAL




Hierarquia visual

O que é mais importante?

Que elementos são similares?

Que coisas fazem parte de outras coisas?

Fonte: Steve Krug, Não me faça pensar (edição revisitada)



Hierarquia visual

É sobre retratar os elementos de uma página 
de um jeito que seja fácil de entender, 
certificando-se de estabelecer as relações e 
dicas visuais (visual cues) adequadas entre 
esses elementos.

Fonte: Steve Krug, Não me faça pensar (edição revisitada)



3 PONTOS

IMPORTANTES



Hierarquia visual

1. Quanto mais 
importante, mais 
proeminente.

Fonte: Steve Krug, Não me faça pensar (edição revisitada)





Hierarquia visual

2. O que está relacionado 
logicamente, também está 
relacionado visualmente.

Fonte: Steve Krug, Não me faça pensar (edição revisitada)





Hierarquia visual

3. Elementos são aninhadas 
visualmente para mostrar o 
que faz parte do que.

Fonte: Steve Krug, Não me faça pensar (edição revisitada)







Hierarquia visual

Uma boa hierarquia visual poupa o esforço de 
entendimento ao “pré-processar” o conteúdo 
para o usuário. Organizando e priorizando o 
conteúdo de um jeito que facilita a leitura.

Fonte: Steve Krug, Não me faça pensar (edição revisitada)



Hierarquia visual

É sobre diminuir a 
carga cognitiva do 
usuário.



Quebre o layout 
em áreas que 
sejam claramente 
definidas














Deixe óbvio o 
que é clicável










Diminua o ruído 
visual para 
manter o foco.




Ruído visual

• Shouting

• Disorganization

• Clutter



Shouting


“Gritaria” 






Disorganization


“Desorganização” 






Clutter


“Confusão” 












BONS 
EXEMPLOS









Formate o texto 
para otimizar o 
escaneamento






Usuários escaneiam 
a tela e só lêem 
todo o texto quando 
realmente precisam.




Formatação de texto

• Use títulos e sub-títulos

• Parágrafos curtos

• Listas em bullet points

• Destaque termos chave

• Use ícones para reforçar a mensagem





O que faz as 
coisas parecerem 
ser mais 
importantes?


Fonte: Jenifer Tidwell, Charles Brewer & Aynne Valencia, Designing Interfaces



Tamanho



Posição



Densidade



Cor de fundo





Ritmo



Enfatizando pequenos ítens



Alinhamento 
e grid



Lembra da 
Gestalt?




Fechamento



Fechamento



Continuidade



Semelhança



Proximidade



ESTÉTICA E 
DESIGN 
MINIMALISTA





HEURÍSTICAS 
DE NIELSEN



Estética e design minimalista

Interfaces não devem conter informações 
irrelevantes ou raramente necessitadas. 
Toda unidade de informação adicional em 
uma interface compete com aquelas que 
são realmente relevantes.

Fonte: Jakob Nielsen, nngroup.com

http://nngroup.com
https://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/






FLAT DESIGN





Pixel perfect 
designs
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DICAS PARA 
CONSTRUIR PIXEL 
PERFECT DESIGNS







O QUE SÃO 
PIXEL PERFECT 
DESIGNS?



















Pixel perfect designs

É quando um design é pensado e 
projetado nos mínimos detalhes do 
ponto de vista conceitual, lógico, 
estético, visual e principalmente: da 
qualidade técnica e de acabamento. 



EVITE TAMANHOS 
QUEBRADOS OU 
ÍMPARES








ATENHA-SE  
AO GRID












ÁREAS DE 
RESPIRO




WHITE SPACE








EVITE TEXTO COM

ALINHAMENTO 
JUSTIFICADO






PADRÃO DE 
DISTANCIAMENTO 
ENTRE ELEMENTOS




SPACERS








ESCALA  
MODULAR DE 

8 PONTOS




Escala modular de 8pts

8, 16, 32, 40, 48, 56, 72, 80

640, 1024, 1280, 1440, 1920
Resoluções

Escala Modular



Escala modular de 8pts

1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 
89, 144, 255…

Escala de Fibonacci



Ergonomia e 
acessibilidade 
em UI
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ERGONOMIA



FATORES 
HUMANOS



Ergonomia

Ergon
Trabalho

nomos
Normas, regras ,leis



Ergonomia

Uma ciência que estuda o 
comportamento e reações do 
homem em relação ao seu trabalho, 
à maneira que ele opera e ao 
ambiente da estação de trabalho.

Fonte: Claudia Mont’Alvão e Vera Damazio (organizadoras), Design Ergonomia e Emoção



Ergonomia



Ergonomia

Objetivo de adaptar o trabalho ou 
a máquina às capacidades 
humanas, de modo a facilitar o 
trabalho e garantir máquinas 
amigáveis.



ERGODESIGN

USABILIDADE



Ergodesign e usabilidade

Um bom design é atrativo e 
funcional. Integrar Ergonomia e 
Design contribui para a qualidade 
de vida, aumentam o bem estar e 
o desempenho dos produtos. 

Fonte: Claudia Mont’Alvão e Vera Damazio (organizadoras), Design Ergonomia e Emoção



Ergodesign e usabilidade



ACESSIBILIDADE



DESIGN 
ACESSÍVEL



DESIGN 
ACESSÍVEL &

INCLUSIVO







Acessibilidade

Condição para utilização com segurança e autonomia, 
total ou assistida, dos espaços, mobiliários e 
equipamentos urbanos, das edificações, dos serviços de 
transporte e dos dispositivos, sistemas e meios de 
comunicação e informação, por pessoa portadora de 
deficiência ou com mobilidade reduzida.

Fonte: DECRETO Nº 5.296 DE 2 DE DEZEMBRO DE 2004

http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/decreto/d5296.htm






Acessibilidade

Fonte: O Projeto Sem Barreiras (1997). Anjos, Flávio C.; Qualharini, Eduardo L

http://www.abepro.org.br/biblioteca/ENEGEP1998_ART086.pdf
http://www.abepro.org.br/biblioteca/ENEGEP1998_ART086.pdf


Fonte: The Last of Us Part II, Playstation.Blog

https://blog.br.playstation.com/2020/06/09/the-last-of-us-part-ii-opcoes-de-acessibilidade-detalhadas/


ACESSIBILIDADE 
NA WEB



Acessibilidade na Web

Pessoas com deficiência podem usar a web (…) podem 
perceber, entender, navegar, interagir e contribuir para 
a web. E mais. Ela também beneficia outras pessoas, 
incluindo pessoas idosas com capacidades em mudança 
devido ao envelhecimento.


Fonte: Cartilha de Acessibilidade na Web (W3C)

https://www.w3c.br/pub/Materiais/PublicacoesW3C/cartilha-w3cbr-acessibilidade-web-fasciculo-I.html


4 PRINCÍPIOS DE 
ACESSIBILIDADE 
NA WEB



1º Princípio: Perceptível

A informação e os componentes da 
interface do usuário têm de ser 
apresentados aos usuários em formas 
que eles possam perceber.

Fonte: governoeletrônico.gov.br

http://emag.governoeletronico.gov.br/cursoconteudista/desenvolvimento-web/recomendacoes-de-acessibilidade-wcag2.html


2° Princípio: Operável

Os componentes de interface de 
usuário e a navegação têm de ser 
operáveis.

Fonte: governoeletrônico.gov.br

http://emag.governoeletronico.gov.br/cursoconteudista/desenvolvimento-web/recomendacoes-de-acessibilidade-wcag2.html


3° Princípio: Compreensível

A informação e a operação da 
interface de usuário têm de ser 
compreensíveis.

Fonte: governoeletrônico.gov.br

http://emag.governoeletronico.gov.br/cursoconteudista/desenvolvimento-web/recomendacoes-de-acessibilidade-wcag2.html


O conteúdo tem de ser robusto o 
suficiente para poder ser interpretado 
de forma concisa por diversos agentes 
do usuário, incluindo recursos de 
tecnologia assistiva.

4°Princípio: Robusto

Fonte: governoeletrônico.gov.br

http://emag.governoeletronico.gov.br/cursoconteudista/desenvolvimento-web/recomendacoes-de-acessibilidade-wcag2.html


CRITÉRIOS DE 
SUCESSO:

A, AA, AAA



Contraste de cor em textos (4.5:1)

1.52:1



Contraste de cor em textos

4.77:1



Contraste de cor em textos

7:1



Contraste de cor em textos

21:1



Design inclusivo

https://devblogs.microsoft.com/premier-developer/microsoft-design-inclusivo/


DEFICIÊNCIA 
QUE PODE SER:



PERMANENTE

TEMPORÁRIA

SITUACIONAL



Fonte: Blog da Microsoft

https://devblogs.microsoft.com/premier-developer/microsoft-design-inclusivo/


Fonte: Blog da Microsoft

https://devblogs.microsoft.com/premier-developer/microsoft-design-inclusivo/


BARREIRAS



Deficiência visual

• Imagens sem descrição ou texto alternativo;

• Vídeos sem alternativa textual ou sonora;

• Funções que não podem ser acionadas 

pelo teclado;

• Links com rótulos mal descritos.



Baixa visão

• Baixo contraste de cores;

• Tipografia muito decorada ou muito 

pequena

• Conteúdos que perdem sua funcionalidade 

quando ampliados.



Baixa visão

• Tamanho preferencial de texto em 16px; 

• Tamanho mínimo de 14px; 

• E 12px se realmente não houver espaço, ou 

para as informações ou se for uma 
informação pouco relevante.



Daltonismo

É uma condição genética onde a 
pessoa tem dificuldade de enxergar 
algumas cores como verde ou 
vermelho. 



Daltonismo



Daltonismo

12 2 42

74 6



Daltonismo



Daltonismo



Daltonismo

• Não utilizar cor como único recurso para 
enfatizar o texto ou algum elemento 
extremamente importante na tela;


• Contraste inadequado entre cores de 
fonte e fundo.



Deficiência auditiva

• Vídeo sem legendas ou Libras;

• Áudio sem transcrição em texto;

• Conteúdo sem uma linguagem clara e 

simples.



Deficiência intelectual

• Falta de clareza e consistência na 
organização das páginas;


• Utilização de linguagem complexa sem 
necessidade;


• Uso de imagens “piscantes” ou áudio em 
certa frequência que cause desconforto. 



Referências

https://mmgerdau.org.br/

https://www.a11yproject.com/


Referências

https://www.a11yproject.com/

https://www.a11yproject.com/


Plugins do Figma

Able

https://www.figma.com/community/plugin/734693888346260052/Able-%E2%80%93-Friction-free-accessibility


Plugins do Figma

Color Blind

https://www.figma.com/community/plugin/733343906244951586/Color-Blind


Plugins do Figma

Stark

https://www.getstark.co/



